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Na tejto webovej stranke https://www.easyhdr.com/documentation/ najdete d’alSiu doku-
mentaciu a iny material tykajuci sa software easyHDR

Dostupné ¢lanky:
* Tips and Tricks
* What is the Exposure Value (EV)?
* Astrophotography and the HDR image processing techniques.
* HDR from MARS!

¢ Lens Correction

Pozn.:  Nazvy kariet, volieb a ¢innosti v tomto preklade su rovnakom zneni, ako v sloven-
skej verzii programu easyHDR 3.12.0 s tym, zZe kvoli prehladnosti su uvedené
tucnou kurzivou
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1. Uvod

easyHDR (High Dynamic Range) je software ureny na spracovanie obrazu, ktory
produkuje a zobrazuje farebny toén s vysokym dynamickym rozsahom (HDR) vykonanych z
fotografickych sekvencii digitadlnym fotoaparatom. Program pracuje na systémoch Windows
XP, Vista, 7, 8, 10 (32 a 64-bitové) a Mac OS X 10.7 a vyssie.

Zakladna myslienka spracovania obrazu s vysokym dynamickym rozsahom je zndzorne-
na na obrazku nizsie.

Bracketad HDR image Tone mapped result
image sequence

Prvym krokom je prevziat’ stibor fotografii tej istej scény pri roznych nastaveniach expozicie.
easyHDR vytvori z tychto fotografii tzv. obraz HDR (radia¢na mapa). Radiacnd mapa nie je
ni¢ iné, len umela fotografia, ale to Co ju odliSuje, je dynamicky rozsah, ktory pokryva. Obsa-
huje vSetky detaily ziskané na ktorejkol'vek fotografii zo sady. Jedinym problémom je, Ze je
nemozné to jednoducho zobrazit’ na obrazovke pocitaca pretoze dynamicky rozsah tohto mé-
dia je relativne vel'mi nizky. Preto je potrebné urobit’ d’alsi krok - kompresiu dynamiky,
alebo inymi slovami: dynamicky rozsah kompresie. Pre dosiahnutie kompresie dynamiky
moZze byt vyuzity globdlny alebo lokélny operator. Globalny operator méze poskytnut’ ¢o
najviac realistickych vysledkov, ale ak je dynamicky rozsah vel'mi vysoky, jednoducho nie je
schopny poskytnut’ dobre vyzerajici vystup, pretoze detaily a farby sa stratia. Preto sa navyse
pouzivaju lokélne operatory. Umoziuji ovel’a vysSiu troven kompresie, pretoze pracuju na
lokalnej tirovni. Podrobnosti v obraze st zosilnené, zatial o celkovy dynamicky rozsah
kompresie je zachovany. To dava vela moznosti. Mdzete dosiahnut' vysledok velmi
dramaticky, alebo dosiahnut’ lepSiu realitu inteligentnym pouzitim lokalneho zvyraznenia
kontrastu.

Moderné kamery DSLR st vybavené lepsimi a lepSimi snima¢mi CMOS, alebo CCD v
zmysle pomeru signalu k Sumu. V mnohych pripadoch staci na kompresiu dynamiky len jedna
dostato¢ne dobréa fotografia, to znamena, Ze nie je vzdy potrebné robit’ obrazovl sekvenciu,
¢o moze byt niekedy naro¢né kvoli pohybujiicim sa predmetom, alebo dlhému ¢asu expozi-
cie. Preto easyHDR vam umoziiuje tonovat’ i len jednu fotografiu - JPEG, alebo pre najlepsie
vysledky: RAW.

2. Uzivatel’ské rozhranie

Uzivatel'ské rozhranie hlavného okna easyHDR sa sklada z dvoch zakladnych casti:
pracovny priestor (1) a panel s tromi kartami s nastrojmi a nastaveniami (2). NavySe pri praci
v rezime kompresie dynamiky objavi sa tretia Cast’ (3). Panely su nastavite'né a odnimatelné.
V pripade zmeny ich Sirky, pouzite uchop na vnutornej hranici. Ak ich chcete odpojit,
jednoducho chytte horny pruh pomocou mysi a presunte ho, pripadne kliknite na ikonu
Spendlika v pravom hornom rohu. Pripevnenie spit’ sa vykondva podobne. Pozicia a velkost’
celého okna a panelov sa obnovi pri spusteni programu. Panely je mozné resetovat’ spit’ na
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ich predvolené polohy stlacenim kladvesy F10 (alebo v hlavhom menu: Pohl’ad — Nastavit’
zakladné rozloZenie okna).

o

Uzivatel'ské rozhranie easyHDR.

V hornej Casti okna sa nachadza hlavné menu (5) a liSta s nastrojmi (4). T4 obsahuje nie-
ktoré z najdodlezitejSich volieb hlavného menu. Aktivovat’ je mozné i listy vrstiev (Aktivovat’
vrstvy) a nastrojov pre Upravu ramovania fotogratie Obraz — Cropping, rotation, distortion
and perspective (7).

V spodnej Casti je stavova liSta (6), ktora obsahuje hlavnu listu priebehu, ovladanie zo-
omu pracovného priestoru a Stitok zobrazujici zakladné informacie o obrazku - rozmery a
velkost’ pixelov pod kurzorom. Ak je povolena sprava farieb, su tu navyse aj dve tlacitka
umoziiujuce rychly pristup pre farebné nastavenie profilu. Pohybom kurzoru mysi nad nimi sa
zobrazia podrobné informacie o aktualnych profiloch farieb.,.

V menu Pohl’ad je vol'ba Maximalizovat’ pracovny priestor, M0ze sa tiez pouzit’ klave-
sa F11 (F na Mac).

2.1. Pracovny priestor

V pracovnom priestore je mozné vidiet vstupné fotografie, gama-korigovany stredny
obraz HDR a samozrejme nahl'ad vysledkov kompresie dynamiky. Ktory obraz je viditeI'ny,
zavisi od aktudlneho kroku operacie, ale je mozné tiez doCasne prepnut’ na iné pohl'ady pomo-
cou vol'by(nastrojova lista) Origindl pred spracovanim. Dava to jednoduchy sposob porov-
navania vysledkov so vstupmi. Poskytuje tiez sposob, ako preskiimat’ vstupné obrazky po
predbeznom spracovani (zarovnané a korigované pre chromatickt aberaciu).

-1.00 EV: F1210405JPG  Ctrl+1

0.00 EV: P1210404 JPG  Cirl+2
1.03 BEV: PL210406.JPG  Clrl+3

Ctrl=0

Fotografia pred spracovanim.
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Porovnanie vstupnych fotografii s dosiahnutym vysledkom je este jednoduchsie s pouzi-
tim vol'by(nastrojova lista) Rozdeleny nahl’ad pred/po uprave. Po jej zapnuti je pohlad roz-
deleny interaktivnym rozdel'ovacom na pred a po spracovani - horizontalne alebo vertikalne.

Disabled

+ Horizontal, result on the right

, result on the left

Pred/po na rozdelenej obrazovke.

Pouzitie pracovného priestoru je intuitivne. PribliZenie je mozné vykonat pomocou
kolieska, l'avym, alebo pravym tlaCitkom mysi. V rezime Cropping, rotation, distortion and
perspective sa prislusna zmena vykona dvojitym kliknutim vo vnltri rdimovaného obrazu.
Dvojité kliknutie mimo rdmovania anuluje operaciu.

Farbu pozadia pracovného priestoru je mozné zmenit’ stlacenim tlacitka v pravom dol-
nom rohu.

Obrazky st vzdy zobrazené pri plnom rozliSeni, obraz detailu zavisi len od velkosti pri-
blizenia (Zoom). Obraz je kvdli vysokej akosti kvality zobrazenia potlaceny (anti-aliased). Pri
pouziti kompresie dynamiky sa spracovédva iba vidite'na ¢ast’ obrazu, vd’aka ktorej je dosia-
hnutd vysoka ucinnost’ zobrazenia. Vykonnost’ programu je mozné nastavit’ pomocou prepi-
nania zivého potlacenia a Zivého zobrazenia kompresie dynamiky. Tieto nastavenia najdete v
menu Nastavenia — Nastavenia programu.

2.2. Hlavny panel s kartami

K dispozicii tri karty, ktoré zodpovedaju trom krokom spracovania. Prepinanie medzi
tymito kartami meni reZim prevadzky. Kroky su nasledovné:

1. Vytvorit’ HDR - vlozenie vstupnych foto, predbezné spracovanie a vytvorenie HDR,
2. Kompresia dynamiky

3. Postprocesing (nepovinng).
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V prvom kroku, Vytvorit’ HDR, je mozné vytvorit novy projekt, pridat’ a odstranit’ sek-
venéné obrazy HDR, konfigurovat hodnoty EV a nakoniec po volitel'nom predbeznom
spracovani vstupnych fotografii, vytvorit obraz HDR. Ked’ je vytvoreny obraz HDR a su vy-
konané niektoré predbezné vypocty, je mozné pristipit’ k druhému kroku - Kempresii dy-
namiky. Kedykol'vek je mozné sa vratit’ spdt, t.j. vytvorit’ obraz HDR s r6znymi vol'bami, vy-
rovnat’ vstupné fotografie, atd. Ked ste s parametrami spokojni, mézete vysledok ulozit’
jednoducho do stiboru, alebo pokracovat’ poslednym krokom - Postprocesing. V oboch pripa-
doch je cely obrazok najskor spracovany v plnom rozliSeni (predtym bola spracovana iba
viditeI'na oblast). Stdle je ale moznost’ vratit’ sa na Kompresiu dynamiky, alebo dokonca na
prvy krok. V tomto pripade sa ale strati vSetka aplikovana filtracia.

Obe karty, Kompresia dynamiky a Postprocesing su rozdelené do niekol’kych skupin,
ktoré mozu byt zobrazené, alebo skryté. V pripade Kompresie dynamiky pre vytvorenie pred-
bezného obrazu v pracovnom priestore sa pouzivaji vzdy vSetky nastavenia (automaticky po
akejkol'vek zmene).

Niektoré skupiny (vinetka, nastavenie farieb a sytost’ farieb) umoziuji vypnutie efektu
(Tlacitko Oko). Tato vol'ba je uzitocna pri porovnavani vplyvu efektu na aktualnu kompresiu
dynamiky obrazu. Dalsie $pecialne tlagitko - Zdmok, umoziuje uzamknutie parametrov, takze
nie su z predvolieb nacitané. Ak Zamok je odomknuty, prednastavené miniatiry s zakazdym
generované tak, ako sa menia parametre v danej skupine.

Koncept Postprocesing je trochu iny. Kazda skupina je samostatnym nastrojom, ktory
sa da pouZit na zmeny v aktudlnom obrazku. Znamena to napriklad, ze pri pouziti Gaussovho
rozmazania dvakrat, druhd iterdcia sa vykona na obrazku vytvorenom prvou iteraciou. Navrat
je mozny ale len o jeden krok spit, tiez ale je mozné vSetky pouZzité zmeny aplikované v Po-
stprocesing vratit’ spat. Ak to chcete urobit’, jednoducho prepnite spat’ na kartu 2 a opiat’ na
kartu 3.

Dalsie podrobnosti o kazdom kroku néjdete v prislusnej Gasti tohto dokumentu.

2: Tone mapping

Tone curve

EXIF EXIF (AEB EV)

Trojstupriovy pristup k spracovaniu HDR
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2.3. Panel doplnkovych volieb panelu Kompresia dynamiky

Tento panel sa zobrazi iba vtedy, ked pracujete v kroku Kompresia dynamiky. Obsahuje
tri tabul’ky: Prednastavenia, Historia a Navigdtor.

Tabul’ka Prednastavenia umoziuje nielen jednoduchy vyber prednastavenych predvolieb, ale
1 definovanie a pouzivanie predvolieb uZivatela. Predvoleny vyber sa vykonava kliknutim 'a-
vého tlacitka mysi na miniataru. Meno uzivatela predvolby mdzete upravit jednoduchym
kliknutim nail. Kliknutim pravym tlacitkom mysi na predvolbu uzivatel'a ziskate d’alSie vol'-
by: Odstranit’, nahradit’ a presunut’ na zoskupenie. Viac informacii o predvolbach najdete
d’alej v tomto dokumente.

Tabulka Historia poskytuje vol'bu vratenie/obnovenie vykonanych akcii. Tu s ulozené vset-
ky zmeny nastaveni kompresie dynamiky s kratkym opisnym textom. Ak zmenite nazor, mo-
zete zmeny parametrov l'ahko vratit. Vratenie spiat’ a obnova su tiez pristupné pomocou
klavesovych skratiek Ctrl + Z a Ctrl + Y.

Tabul’ka Navigdtor obsahuje interaktivny, nahl'ad plného obrazu Kompresie dynamiky ako
miniatru. Cast’ fotografie, aktudlne viditeI'na v pracovnom priestore je oznac¢ena obdlZnikom.
Vyber mozete presunut’ tahanim mysou, ale priblizenie je mozné i pomocou kolieska mysi.

. Strength: 0.31

dramatic-dark

Velkost' celého panela méze byt zmenend zachytenim okraja a tahom pomocou mysi. V
skuto¢nosti to dovol'uje nielen zmenu velkosti prednastavenych miniatir, ale aj zmenu sp0so-
bu zobrazenia - ak panel je §irsi, miniatGry su usporiadané do viacerych stipcov. Maximalna
vel'kost’ miniatur mdze byt zmenend posuvaom, ktory sa objavi na hornej strane panelu, ak
je dostatocne Siroky.

2.4. Podpora reZimu s vysokym rozlisenim DPI (Retina)

easyHDR podporuje rezim zobrazovania s vysokym DPI (napr. Retina na Mac). Je to
umoznené prednastavenim, ked’ je detekované vysoké DPI pracovnej plochy. Ak je to potreb-
né, moze byt prednastavenie vynutené v menu Nastavenia — Nastavenia programu —
VzhPad zaskrtnutim policka Hight DPI. Upozoriiujeme, Ze na obrazovkach s vysokym DPI,
program musi urobit’ 4 krat viac vypoctov na zobrazenie ndhl'adu zivej kompresie dynamiky.
Preto moZe byt vhodné povolit’ zivi kompresiu dynamiky prevzorkovania obrazu v Nastave-
nia — Nastavenia programu — Vykon.
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Presets | Hi

rraeEs

dramatic-bright

default

E .. 48

ol & .

Porovnanie kvality zobrazenia na Retina (vlavo) a Standardnom zobrazeni DPI (vpravo).
Rozdiel uvidite pri priblizeni - Zoom

3. Generovanie radiacnej mapy HDR
3.1. Fotografovanie

Dynamicky rozsah (alebo rozsah svietivosti) je pomer medzi najjasnejSou a najtmavsou
Castou fotografovanej scény. LCudské videnie sa prisposobi (po dlhsej dobe) dynamickému
rozsahu 10": 1 (od svetelnosti hviezdy az po jasné objekty na plnom slne¢nom jase). Jemné
prisposobenie je dosiahnuté vicSinou chemickymi prostriedkami, dahovka oka jednoducho
nie je tak flexibilna. Cudské oko chvil’kovo pokryva dynamicky rozsah priblizne 100 000: 1,
prave najvyssi dynamicky rozsah vacsiny scén v redlnom svete. Pre porovnanie, dynamicky
rozsah typickych digitdlnych fotoaparatov je priblizne 1000-4000: 1 a u pocitacovych disp-
lejov je dokonca ovela horsi. I napriek tomu, 'udsky mozog je nie je schopny rozliSit’ vel'mi
Siroky dynamicky rozsah a malé zmeny v jasnosti, 'udské vnimanie je skor logaritmické ako
linearne. Digitadlna kamera a konstrukcia pocitacového displeja tuto skutocnost’” samozrejme
vyuzivaju.

g 10 1ot 10" 10? 100 10° 10°  ogicaim®

starlight moonlight indoor artificial lighting  sunlight
i I Human vision (lang term})
b { Human vision (at one time)
[— Digital cameras
e ——— CRT displays

Citlivost’ chipu fotoaparatu (CCD alebo CMOS) je viac ¢i menej linearna. 12-bitovy ob-
raz RAW je konvertovany na 8-bitovy cez foto kanal pouzitim krivky kompresie, uloZenej vo
fotoaparate v nastroji Look Up, Tabul’ka (LUT). Cely dynamicky rozsah, ktory méze fotoapa-
rat pokryt’, je preto komprimovany (prispdsobeny) do 8-bitovych (0..255) hodnét.

easyHDR umoziuje vytvorit’ fotografiu, ktord pokryva ovel'a $irS§i dynamicky rozsah,
nez jeden obrazok urobeny s typickym digitdlnym fotoapardtom. Najprv musite ziskat' do-
statok svetelnej informacie z fotografovanej scény. Mdzete to urobit’ niekol’kymi fotografiami
s roznymi ¢asmi expozicie tak, aby bol pokryty cely dynamicky rozsah. NajjasnejSie detaily
musia byt’ jasne viditeI'né pri najkratSej expozicii a najtmavsie by mali byt’ vidite'né v najdlh-
Sej expozicii. Doporucuje sa nastavit’ Cas expozicie tak, aby hodnota expozicie (EV) medzi
fotografiami bola priblizne 1 alebo 2 EV. Vo vicSine pripadov stacia 3 obrazky. Digitadlnym

- 9/60 -



L
easyHDR 3.12 https:/www.easyhdr.com/

fotoaparatom mozete sekvenciu obrazkov urobit’ automaticky tak, Ze pouzijete volbu auto-
matickej expozicie AEB (Autobracketing).

Pre dosiahnutie ¢o najlepSich vysledkov by obrazky nemali byt prili§ nevyrovnané, pre-
to by sa mal fotoaparat upevnit’ na stativ. Ak boli fotografie urobené z ruky, to nie je pre ea-
syHDR ale Ziadny problém, pretoze ma vstavané automatické aj manualne vyrovnavacie na-
stroje, ktoré¢ st schopné kompenzovat’ perspektivnu nevyrovnanost’.

3.2. Vkladanie sekvencie obrazkov

Ak chcete vlozit' sekvenciu obrdzkov, sta¢i kliknat' na tlacitko Nevy a vybrat naraz
vsetky fotografie. Tiez je mozné do uz vloZenej sekvencie pridat’ d’alSie fotografie, alebo od-
stranit’ niektoré z nich, bez toho, aby sa to muselo zacat’ znova. Ak vlozite len jednu foto-
grafiu, budete moct’ vylepsit’ jej kompresiu dynamiky pomocou operatorov, ktorymi sa bezne
spracovavaju data HDR. Tato funkcia sa nazyva LDR vylepSenie a umoziuje jednoduché vy-
lepSenie jednotlivych zaberov - najvyhodnejSie st jednotlivé fotografie formatu RAW. ea-
syHDR nacita fotografie tiez pretiahnutim do hlavného okna programu, alebo fotografie, pre
ktoré st cesty poskytované ako runtime parametre (uzitocné pre pripojenie easyHDR ako ex-
terného editora pre iné upravy obrazkov, alebo software pre spravu).

easyHDR nacita fotografie JPEG, JPEG 2000 (JP2 a J2K), ako i 8 a 16-bitové TIFF.
Obsahuje tiez vstavany RAW konvertor (pomocou LIBRAW a DCRAW), ktory dokaze im-
portovat’ takmer vSetky formaty RAW poskytované vsetkymi dodévatelmi digitalnych foto-
aparatov. TiezZ je schopny nacitat’ format stiboru FITS, ktory sa naj¢astejSie pouziva v astrofo-
tografii. easyHDR podporuje navySe formaty s vysokym dynamickym rozsahom: Radiance
RGBE (* .hdr), OpenEXR (* .exr) a 96-bitovy TIFF.

Velkost fotografii pri vkladani je mozné zmenit’ (iba RAW a JPEG). Aby bolo mozné
pouzit’ tuto funkciu je potrebné pri vlozeni fotografii zvolit’ potrebné zmensenie v dialdégovom
okne, ktoré sa objavi pri vkladani: MoZnosti importu — Zmenit’ vel’kost’.

o Import options
Resize: Disabled (full resolution) *

+ Rotate automatically

|. Ok | Cancel

3.2.1. Vkladanie fotografii RAW

easyHDR, pre dekddovanie RAW sa pouziva program DCRAW, alebo jeho kompatibil-
ny naslednik - LIBRAW. predvoleny je LIBRAW, v pripade problémov je mozné LIBRAW
prepnut’ na DCRAW v menu Nastavenia — Nastavenia programu — Volitel’'né.

easyHDR poskytuje grafické rozhranie LIBRAW/DCRAW vo forme dialégového okna,
ktoré sa zobrazuje pri vlozeni fotografie vo formate RAW.

Pre dekdodovany obrazok mozete vybrat cielovy farebny priestor. Standardny je
SRGB, ale s ProPhoto budete mat’ §ir$i farebny rozsah, ktory vam pri kompresii dynamiky po-
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mdze zachovat’ detaily oblasti s vd¢Sou farebnou nasytenost'ou. Upozoriiujeme, Ze modul ea-
syHDR Sprdva farieb vytvori pixely v akejkol'vek farebnej oblasti, spravne zobrazenej v
pracovnom priestore. easyHDR tiez vlozi definiciu farebnej oblasti obrazku do vystupného
obrazového suboru, aby ju boli schopné spravne dekddovat’ ostatné aplikacie. Ak chcete, aby
kone¢ny vysledok bol pouzity médiom bez farieb, vyberte pri ulozeni vysledku automaticku
konverziu do sRGB.

Korekcia vyvazenia bielej v kroku dekddovania RAW je najlepsim sposobom, ako do-
siahnut’ ¢o najvac¢siu moznu kvalitu korekcie farieb. Je to preto, lebo operacia sa vykonava na
nespracovanych udajoch. V predvolenom nastaveni st pouzité koeficienty merané fotoapara-
tom v Case snimania fotografie, ale moze sa pouzit’ bud’ manualna uprava nasobitel’a (pokro-
¢ilé), alebo vybrat’ vzorku z ndhl'adu (pipetou). Vybrana farba je cielovy neutrdlny bod (ob-
last’ by mala byt’ neutralna, alebo odtien Sedi).

V pripade filtrovania Sumu stoji za zmienku, Ze filter Sila je uZitocny na odstranenie
"horucich pixelov", zatial’ o filter Méikkost’ vyhladzuje nahodny Sum.

Skupina DalSie moznosti obsahuje parametre, ktoré by nemali byt pouZité pri spracova-
ni HDR sekvencie, ale su skvelé pri praci s jednotlivymi RAW fotografiami. VolI'ba Recover
highlights umoznuje ziskat viac podrobnosti v preexponovanych oblastiach, ale sucasne
modze sposobit’ urcity farebny posun. Automatické nastavenie jasu koriguje podexponované
fotografie. Parametre Jas a Kontrast umoznujl Uplnu ruéna korekciu, aby obrazok bol upra-
veny este predtym, nez bude dotknuty algoritmom kompresie dynamiky.

Ak je potrebné d’alSia korekcia farieb, alebo odstranit’ d’alsi Sum, easyHDR to umoziuje
1 v neskor$ich krokoch - na urovni kompresie dynamiky je mozna pokrocila tiprava farieb, za-
tial' ¢o v kroku predbezného spracovania je mozné viac filtrovat’ Sum (tvorba HDR/LDR
okno s vylepsenim).

£ Load RAW image

DSCO00159.ARW

Vkladanie obrazkov RAW - volba DCRAW.

Ak importované obrazky RAW vyzeraji podivne (Gplne zI¢ farby atd’.), moze to zname-
nat’, ze verzia DCRAW, alebo LIBRAW pouzivand easyHDR nepodporuje vas fotoaparat.
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Uistite sa, Ze pouzivate aktualnu verziu easyHDR, ak 4no, kontaktujte prosim Podporu ea-
syHDR.

3.3. Vytvorenie HDR

Po nacitani sekvencie fotografii sa automaticky zobrazi okno Vytvorit’ HDR i s vol'bami
spracovania. Ak meta-data fotografii EXIF st spravne a vypocitané¢ EV (hodnoty expozicie)
fotografii st dobré, je to len par kliknuti od vytvorenia obrazu HDR. V opa¢nom pripade je
mozné vratit’ sa spat’ tak, Ze sa zatvori dialdgové okno a upravia hodnoty EV manudlne, alebo
sa vyberie jedna z volieb automatického EV v spodnej Casti karty Vytvorit HDR. Hodnoty
expozicie EV st nevyhnutné pre spravne vytvorenie HDR a najddlezitejSie su pre odstranenie
duchov, automatické zarovnanie, preto je potrebné, aby boli viac menej spravne. Ak sa chys-
tate spracovat’ len jednu fotografiu (vylepSenie LDR), nemusite sa vobec starat’ o EV. Tieto
hodnoty st potrebné len na spravnu kalibraciu obrazu.

1: Generate HDR 2

B MNew 'LTQ Add E‘J Remove

El_,gi' Generate HDR

o IMG_2306.JPG

0,00

Editacia hodnot EV v sekvencii s 3 fotografiami HDR.
Fotografie su automaticky zoradené podla hodnot EV od najmensich po najvyssie.

V dolnej Casti karty Vytvorit” HDR je niekol'ko volieb automatického nastavenia EV.
easyHDR sam vyberie vol'bu, ktora sa zda najlepsia. Vol'by st (zl'ava doprava):

e EXIF: k dispozicii, ak meta-ddta EXIF obsahuju platné udaje. Po vybere st EV vypo-
¢itané na zaklade Casu expozicie, ISO a ¢isla f.

e EXIF (AEB EV): k dispozicii, ak su v EXIF uloZené hodnoty EV s odchylkami (pri
fotografovani s fotoaparatom v rezime automatickej expozicie). Po vybere sa EV nevypocita,
ale je prevzaté priamo z poli odchylok EV v EXIF.

o Automaticky (lkona ramena robota): easyHDR automaticky vypocita hodnoty EV
porovnanim nacitanych fotografii.

® Manudlne vymedzenie EV: ak je vybrata hodnota z rozbalovacej ponuky, fotografie
su zoradené od najtmavsej po najjasnejsiu s priradenymi hodnotami EV podl'a zvoleného roz-
sahu.

EXIF (AEE EV)

Ked’ sa snima sekvencia fotografit AEB, niektoré kamery niekedy ukladaji mierne ne-
spravne hodnoty parametrov expozicie. V takom pripade moze easyHDR dat’ vystrahu a auto-
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maticky vybrat’ vol'bu EXIF (AEB EV). Ak je vytvoreny jeden obrazok RAW niekol’kokrat
na vyprodukovanie dvoch a viac rdézne exponovanych obrazkov, software tretej strany moze
preniest’ rovnaké meta-data EXIF do vSetkych vystupnych obrazkov. V takom pripade je po-
trebné rucne nastavit’ EV, alebo vybrat’ volbu Automaticky. Ked’ nie EXIF je k dispozicii,
easyHDR sa pokusi vypocitat’ hodnoty EV automaticky.

Mozete experimentovat’ s vytvorenim HDR vypnutim niektorych uz vlozenych vstup-
nych HDR obrazkov. Fotografie nie je potrebné odstranit’, staci zrusit’ zaciarknutie policka
vedl'a nazvu fotografie.

0 Generate HDR
Lens correction Alignment
Manual Manual

+ Automatic  Full +  Automatic

HOR image generation options

Method: True HDR ;'

' Moise filtering + Ghost removal
Strength:

Softness:

Save output HDR to file

Generate HDR Cancel

Volba Vytvorit HDR
3.3.1. Predspracovanie

Pred vytvorenim obrazu HDR je mozné vstupné fotografie predbezne spracovat. Do-
stupné su tieto vol'by: Korekcia objektivu a Zarovnanie obrazka. Po predbeznom spracovani
je mozné zobrazit’ upravené fotografie v hlavnom okne programu pomocou tlaitka Origindl
pred spracovanim a tiez ulozit’ pomocou: Subor — UloZit’ predbeZne spracované fotografie.
Obe transformdcie mozu byt zrusené, o umoziuje opdtovné spracovanie bez potreby znovu
nacitat’ fotografie.

3.3.1.1. Korekcia objektivu

Objektivy fotoaparatu nie su dokonalé (hlavne tie lacnejSie). Maju vel'a optickych de-
fektov, medzi ktorymi st dva najvyznamne;jsie, ktoré nastastie mézu byt pomocou easyHDR
opravené. Vol'ba Korekcia objektivu umoznuje zafixovat’ skreslenie a chromatick aberaciu.
Moéze sa pouzit’ len ihned po vloZeni fotografii, ale predtym, nez tieto st zarovnané, alebo po-
uzité na vytvorenie HDR obrazu.

Skreslenie objektivu sa vyskytuje, ak objektiv nepremieta svetlo spravne tym, ze vytvara
z priame]j linie na fotografovanej scéne, ohnuté linie na snimaci fotoaparatu. Chyba je silnejSia
pri priblizeni (zoom) a meni sa s ohniskovou vzdialenost’ou. Objektivy rybieho oka, charakte-
ristické vel'mi kratkou ohniskovou vzdialenostou maju vel'mi silné skreslenie. Toto by sa ale
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nemalo povaZovat’ za chybu, pretoZe takto objektiv rybieho oka funguje. V easyHDR je moz-
nost’ fotografie nasnimané takymito objektivmi narovnat, ale nemusi to mat’ zmysel urobit’
uplne, pretoze to méze vyzadovat’ silné orezanie.

Chromaticka aberacia sa vyskytuje, ked” SoSovka, kvoli réznemu indexu lomu pre rozne
vlnové dizky, nezameriava vetky vinové dizky svetla v jednom bode. Na fotografii sa to zo-
brazuje ako farebné "pruzky" okolo kontrastnych hranic. Tento efekt je silnejsi k hranici foto-
grafie a je obvykle najnizSia (alebo vObec neexistuje) v strede obrazu. LacnejSie objektivy,
najmd zoom objektivy, maju silnejSiu chromaticki aberaciu. Rovnako ako pri skresleni,
chromaticka aberdcia sa tieZ meni s nastavenim ohniskovej vzdialenosti.

) Lens correction ) Lens correction

Mode: |Advanced, with auto detection V] Mode: ‘ Simple, manual

Camera:

es that match the camera

+/ Distortion correction
h [mm]:

nter point

Crop automatically

nter point Reset parameters

« Crop automatically
Kamera a objektiv boli detekované a ndjdené v Fotoaparat a objektiv neboli rozpoznané,
databaze (k dispozicii bol iba model skreslenia). Jednoduchy nastroj, manudlny mod.

Nastroj je v Pokrocilom mode

Vol'ba Korekcia objektivu pouziva databazu LensFun, ktora obsahuje korekéné para-
metre pre fotoaparaty a objektivy a aplikuje ich automaticky. Ak pozadované informacie nie
su najdené v meta-datach EXIF fotografie, alebo konkrétny hardware nie je najdeny v databa-
zi, moze eSte uzivatel hodnoty nastavit’ manudlne. Samozrejme, tieZ je mozné vyladit’ para-
metre, ak parametre databdzy neposkytuju dokonalé vysledky. Je tu niekol’ko numerickych
modelov objektivov. Pre manudlnu upravu je ovel'a jednoduchsie pouzit’ tie, ktoré maju menej
parametrov:

1. Korekcia chromatickej aberécie
° linearna, dva parametre, I'ahko ru¢ne nastavitelné
° polynomialna, Styri parametre

2. Korekcia skreslenia
> model objektivu PanoTools, tri parametre

° polyném 3. stupiia, jeden parameter, ve'mi 'ahko ru¢ne nastavitel'ny
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° polyném 5. stupna, dva parametre

B Lens correctio

Mode: Advanced, with auto detection

Camera:

Len:

Gamma:

Foto pred korekciou objektivu.
B Lensc on

Mode: Advanced, with auto detection

Camera:

al length [mmi:

Gamma:

Fotografia po korekcii objektivu - parametre prevzaté z databdazy automaticky
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Zoom foto pred korekciou chromatickej aberdacie Zoom foto po korekcii chromatickej aberdcie

Poznamka: Okno Vytvori’ HDR ponika moZnost’ pouZit’ automaticki korekciu objekti-
vu. Pred pouzitim tejto vol’by skontrolujte pomocou vol’by Rucne, ¢i fotoaparat a objek-
tiv st naleZite detekované a Ze korekéné parametre su v poriadku. Pre konkrétny par
fotoaparat-objektiv je to potrebné urobit’ iba raz. Nie je potrebné to robit’ pre vSetky
fotografie, ktoré spracovavate.

Poznamka: Uistite sa, Ze korekcia objektivu je aplikovana na fotografiu iba raz. Ak na-
priklad vlozite do easyHDR formaty JPEG alebo TIFF, ktoré boli predtym vygenerova-
né z formatu RAW pomocou iného software, fotografia mohla byt’ uZ opravena. Niekto-
ré fotoaparaty tiez mézu pouzivat’ korekciu chromatickej aberacie automaticky.

easyHDR si pamita posledny pouZity rezim korekcie objektivu (¢i je povoleny a ¢i je
uplny, alebo obmedzeny iba na skreslenie alebo korekciu CA). Ulozi tieto informacie pre kaz-
du kombiniciu kamera/objektiv/format stiboru.

Ako uz bolo spomenuté, najnaro¢nejsia je korekcia SoSoviek typu rybie oko. Najprv je
nutné poznamenat, Ze korekcia nemusi byt’ potrebna, alebo v mnohych pripadoch dokonca
predvidana, i ked’ v niektorych pripadoch méze byt vhodna a méze priniest’ dobré vysledky.
V priklade uvedenom nizsie trik spo¢iva v premiestneni centra (dvakrat kliknite pravym
tla¢itkom mysi na obrazok) do stredu spodnej Casti obrazu a nastavte len jeden parameter
skreslenia pomocou najjednoduchsieho polyndému 3. stupna
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& Lens on

Mode: Simple, manual

p automatically

Gamma

correction

: Simple, manual

Gamma

Stredny bod sa presunul do spodnej Casti a parameter skreslenia sa vylepsil rucne tak, aby sa vyrovnal hori-
zont. Fotografia stale vyzaduje urcitu rotaciu, ktoru je mozné vykonat' neskor (pozrite si cast Obraz v hlav-
nom ment).
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Konecny vysledok, korigované skreslenie a rotacia.

3.3.1.2. Zarovnanie (Alignment) fotografii

Aby sa ziskali tie najlepsie, ostré a jemné detailné vysledky, sekvencia fotografii, pouzi-
td na generovanie radiacnej mapy HDR, by sa mala snimat’ fotoaparatom na stative. Samoz-
rejme to nie je vzdy mozné. I najrychlejsie kamery pri expozicii vSetkych fotografii sekven-
cie, s povolenym bracketingom (AEB), potrebuji celkom dost’ ¢asu. Najmensi posun ruky
pocas tohto procesu moze sposobit, ze ziskané fotografie buda voci sebe vzajomne posunuté,
¢o vo vysledku vedie k vytvoreniu nechcenych artefaktov vo vytvorenom obraze HDR. Na
obrazkoch HDR vytvorenych metdédou True-HDR sa m6zu zobrazit’ najpodivnejSie artefakty.
Tieto s spdsobené neplatnou svietivostou pixelov - tzn. oblast’, ktord by mala byt’ pri kratSej
expozicii tmavsia, je v skuto¢nosti jasnejsia, o algoritmus zmaétie.

Manualne zarovnanie

easyHDR ma vstavany nastroj Rucné zarovnanie, ktory, ak je to potrebné sa pouZzije na
zarovnanie fotografii. Nastroj pouziva metédu rovinného roztahovania, ktord je ovladana
(uzivatel'om) az 4 parmi ru¢ne umiestnenych znaciek pre dve fotografie,. Jeden z obrazkov,
predvoleny uZzivatel'om, sa nazyva Zdkladnd fotka a nepodlieha transformécii. VSetky ostatné
fotografie (Fotka na zarovnanie) su zarovnavané na zakladnu fotku. Uzivatel pre kazdy par
fotografii musi nastavit’ par farebne zodpovedajucich znaciek.

Vyrez vytvoreného HDR ziskaného z nezarov- Po manualnom vyrovnani.
nanych fotografii.
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Nizsie je popisany postup, ktory vedie k vytvoreniu radiacnej mapy HDR z nezarov-
nanej sekvencie fotografii:

e Do programu vloZte sekvenciu fotografii a kliknite na tlac¢itko Rucne v okne Vytvorit’
HDR.

e Vyberte zdkladnu fotografiu (Zdakladna fotka), podl'a ktorej budi zostavajliice obrazky
zarovnavané. Zakladna fotografia sa zobrazi v hornom I'avom okne. Predvolene sa au-
tomaticky vyberie stredne exponovana fotografia.

e Rozhodnite o0 Metdde transformacie (samozrejme to mdzete urobit’ neskor, ale prosim
je potrebné poznamenat’, Ze metdéda musi bytrovnaka pre vsetky transformované foto-
grafie). Kompenzacia posunom vyzaduje nastavenie jedného paru znacdiek. Pre posun
a otaCanie sa vyzaduju 2 pary znaciek. Zhoda perspektiv sa dosiahne pomocou na-
stavenia vsetkych dostupnych 4 parov znaciek.

Photo to align: % IMG_.

Average | Difference | Result

74/ 100

Auto all [Reset | | Resetall

Fotografia, ktora ma byt zarovnand, sa nacita do horného pravého okna. Spésob nahladu bol vybraty ako Roz-
diel, aby lepsie ukdzala nezarovnanost. Automaticky kontrast zarucuje dobru kalibrdciu jasu oboch fotografii,
takze je lahsie ich porovnadvat.
e Otvorte v hornom, pravom poli jednu ostatnych fotografii. Toto je fotografia, ktora
bude transformované programom tak, aby bola zarovnana zo zékladnou fotkou.

e Nastavte znaCky na obidvoch vlozenych obrazkoch (Zakladna fotka a Fotka na za-
rovnanie) tak, aby presne ukazovali na rovnaké objektové detaily fotografovanej scé-
ny. Dobry postup je: priblizenie (Zoom (base and photo to align)) nastavit’ na mala
hodnotu a umiestnit’ znacky v blizkosti vybratych miest scény, potom pri va¢Som pri-
blizeni umiestnenie jemné doladit. Vyber Centrovat’ k (pozri obrazok nizsie) je uzi-
to¢ny, ked’ jemne dolad’'ujeme polohu znaciek. Pohl'ad na vybrany par znaciek sa auto-
maticky vycentruje.
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Na jemné vyladenie poloh znaciek je mozne pouzit’ Sipky kldvesnice. Pre vstup do
rezimu klavesnice sta¢i dva krat kliknut' na vybratd znacku. Ked sa pridrzi pravé
tlacitko Shift, znacka sa pohybuje niekolkokrat rychlejSie. Pre opustenie rezimu
klavesnice, stlacte Enter, Space, Esc, alebo dvakrat kliknite na obrazok mimo znacky.

Majte na pamiiti, Ze obraz je spravne transformovany azZ po tom, ked’ st vSetky
poZadované dvojice znaciek spravne umiestnené. Zobrazenie v okne Nahl’ad mo-
Zete ignorovat’ kym nie je nastavena posledna znacka a az potom pouzite nahlad
pri jemnom ladeni.

e Opakujte operaciu popisani v predchadzajicich dvoch bodoch na kazdej fotografii,
ktora ma byt’ zarovnana k zékladnej. VSimnite si, ze je mozné nastavit’ rdzne pozicie
znaciek pre kazdy par obrazkov.

e Kliknite na tlacitko Aplikovat’. Fotografie budi zarovnané a v nasledujucom kroku
budete nakoniec schopny vygenerovat radiacnu mapu HDR.

& Mmanual alignm

Base photo: 0.00 v Photo to align: @ IMG_2306

mEi » .
Siasmmn 1A

Average Difference Result

517100

Styri znacky su uloZené na presne rovnaké miesta v oboch obrazkoch. Znacky ulozené s presnostou na pixely.

ZaSkrtnutim policka Automaticky kontrast sa kalibruje jas oboch sucasne zarovnanych
fotografii, ¢im su l'ahSie porovnatel'né. Perfektne zarovnané a dokonale kalibrované foto-
grafie, by mali produkovat’ ¢iernu farbu v okne Nahl’ad - Rozdiel. V pripade miernej odchyl-
ky zobrazuju sa v okne Rozdiel jasné hranice okolo okrajov.

Nastroj na ruéné nastavenie sa da pouzit’ i semi-manudlnym spdsobom. Hned’, ked’ sa
zobrazi jeho okno, je mozné pouzit’ tlaCitko Automaticky vsetky, easyHDR umiestni znacky
automaticky. Uzivatel moze skontrolovat’, ¢i bol automaticky algoritmus Uspes$ny a ak je to
potrebné, opravit’ polohy znaciek este pred vol'bou Aplikovat’. Na druhej strane, tlacitko Au-
tomaticky umiestneni znacky len v aktualne vybratej dvojici obrazkov.

Pri metode transformacie vysSej ako posun si prosim vSimnite, Zze znacky by mali byt’
dobre rozmiestnené cez celu fotografiu. Najlepsie, ak sa nachadzaju v blizkosti rohov. Ak st
umiestnené prili$ blizko seba, alebo 3 resp. vSetky 4 z nich sii nastavené v jednom rade, ve-
die to k velkym chybam zarovnania, preto je potrebné tomuto sa vyhnit. Hodnota skore (0
az 100), ktora sa pocita programom, vdm pomdze nastavit’ znacky spravne.
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Zlé rozlozenie znaciek. Znacky Zlé rozlozZenie znaciek. Znacky su Dobré rozloZenie znaciek
su takmer v jednej linii takmer blizko seba. Skére = 61/100 '
Skére = 14/100 Skére = 13/100 ore

V sekvencii HDR obrazu, kvoli rozdielu jasu v oboch obrazkoch, méze byt tazké najst’
rovnaké detaily (Zdkladna fotka a Fotka na zarovnanie). Ak detail nie je preexponovany,
ale v tmavsej z fotografii skor podexponovany, mozete manualne zmenit' nastavenie gama
pre dany obrazok (Gama (zdkladnda), Gama (fotka pre zarovnanie)), aby sa tento rozjasnil
(alebo stmavil). Vol'ba Automaticky kontrast tiez moze byt uzito¢na. Tato vol'ba v tmavsich
fotografiach automaticky zvySuje kontrast (nie gama), aby sa zhodoval s jasnej$im.

Vol'ba Automaticky orezat’ moze byt pouzitd na odstranenie Casti obrazkov, ktoré su
neplatné v jednej, alebo viacerych zarovnanych fotografiach. Takéto neplatné Casti maju ne-
priaznivy vplyv na pouzitie lokdlneho operatora kompresie dynamiky.

Automatické zarovnanie
Vol'ba automatického zarovnania zaskrtnutim vol'by Automaticky je pohodlny sposob,

ako zarovnat’ fotografie bez intervencie uzivatela. Tato sa vZzdy snazi kompenzovat’ posun,
rotaciu, rozsah 1 perspektivu.

Tip: mozete skontrolovat, ¢i sa vyrovnanie pred vytvorenim obrazu HDR uspesne
uskutocnilo (Co je ndarocné na cas). Ak to chcete urobit, jednoducho zatvorte okno Vytvorit’
HDR a pouzite volbu Origindl pred spracovanim.

-1.00 EV: F1210405.0PG  Cirl+1
0.00 EV: PL210404 JPG Cirl+2
1.03 EV: PL210406 JPG  Ctrl+3

« HDR Ctri+0

3.3.2. Vol’by vytvorenia HDR obrazu

Krok generovania HDR je moment, ked’ je konecne zlii€end predspracovand vstupna
sekvencia fotografii, aby sa vytvoril jeden obrdzok - radiacnd mapa HDR. Tu je mozné vy-
brat’ jeden z troch spésobov generovania HDR: True HDR (skuto¢na radiacnd mapa), Smart
Merge (pseudo-obraz HDR) a Image Stacking (aritmeticky priemer).

easyHDR umozZiuje spracovavat tieZ jednotlivé fotografie (RAW, alebo JPEG). Sa-
mozrejme, v tomto pripade nie je vytvorena Ziadna radiacnd mapa HDR. Namiesto toho je
obrazok pripraveny len na dynamickt kompresiu - LDR vylepSenie.

Spolo¢na vol'ba pre vylepSenie HDR/LDR je Filtrovanie Sumu na karte Vytvorit’
HDR. Této vol'ba znizuje uroven Sumu v uz generovanom obraze HDR pred kompresiou dy-
namiky. Tento pristup zabezpecuje, Ze vlastny Sum nie prili§ zosileny operatorom Lokdlny
kontrast na karte Kompresia dynamiky. Umozni to relativne silnej$iu lokalnu podporu kon-
trastu pri zachovani dobrého pomeru signalu k Sumu v konecne;j fotografii.
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Jeden obrdazok RAW po kompresii dynamiky pomocou Lokdlneho kontrastu. Bez Filtrovania Sumu
pred kompresiou dynamiky (obr. viavo) je uroven sumu velmi vysoka. Po pouZiti filtrovania Sumu
obrazok je hladky, pricom jemné detaily su zachované. V tomto priklade pri filtrovani sSumu bola
nastavend sila na 6 a mdkkost na 3.

Pri spracovani obrazu, ktory je zostaveny ako panorama, vol'ba 360° ho skontroluje. V
tomto pripade bude kompresia dynamiky vykonana tak, ako by l'ava a prava hranica boli
medzi sebou prepojené. V opacnom pripade by sa nezhodovalo prepojenie spracovaného ob-
razu pri virtualnej prehliadke.

3.3.2.1. True HDR

Metdda True HDR (skutocné HRD) generuje radia¢nit mapu, verne reprezentujlicu in-
tenzitu svetla, ktora bola zaostrena objektivom na obrazovom snimaci pri fotografovani scé-
ny. Tato metdda vyzaduje spravne hodnoty expozicie (EV), nastavené pre jednotlivé foto-
grafie v sekvencii.

Po otvoreni okna Fytvorit” HDR program nacita prislusny ¢as expozicie, hodnoty ISO a
hodnoty f-Cisla (clonového ¢isla) z meta-dat JPEG, TIFF, alebo RAW a vyuZije ich pre vypo-
¢et skutocnej EV (hodnoty expozicie). Ak nie su do suborov vloZené ziadne meta-data EXIF,
fotografie sa zoradia do zlozky od najtmavsej po najjasnejSiu a hodnoty expozicie sa nastavia
tak, aby spinali poziadavky na odstup medzi nimi. Kazda EV sa taktiez moZe samostatne
upravit. Upozornujeme, Ze tieto hodnoty su dblezité v procese vypoctu HDR, najmé ak chce-
te ziskat’ realisticky vysledok. Viac informacii o hodnote expozicie je tu.

Volby, ktoré su k dispozicii iba pre tento algoritmus:

o Vyber (Selektivita): Kontroluje, ktoré Casti vstupnych fotografii a s akou vahou sa bert
do tvahy pocas procesu vytvarania obrazu HDR. Vyber Ziaden znamena, e vaha viet-
kych pixelov je rovnaka. Vyber FVyvdZeny znamena mensiu vahu pre pod- a nadmernt
expoziciu (vaha sa znizuje symetricky smerom k Ciernej a bielej farbe). Vyber Orezat’
nad a podexponované casti ignoruje len najhorsie pixely, zatial co Ziskat’ najlepsie
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exponovany preferuje radsej jasnejSie pixely, kde pomer signdlu k Sumu je vyss$i, nez
tmavsie pixely.

e Qdstrdnenie zdvojenych objektov (Ghost removal (odstranenie duchov)): Vid’ nizsie.

o UloZit’ HDR vystup do suboru: Pri zaciarknuti tejto volby je potrebné vybrat’ adresar,
nazov suboru a format (Radiance RGBE alebo OpenEXR). Ukladanie obrazu HDR je
mozné iba v tomto kroku.

Odstranenie zdvojenych objektov (duchov)

I ked’ st fotografie dobre zarovnané, niektoré objekty vo fotografovanej scéne nemusia
sa eSte prekryvat’. Tieto objekty sa v kone¢nom HDR obraze zobrazia ako duchovia, pretoze
na vSetkych fotografiach v sekvencii HDR nie su v rovnakej pozicii. V oblasti duchov su
vstupné tdaje pre vypocet obrazu HDR nevhodné a preto musia byt’ nejakym spésobom fixo-
vangé, inak sa v kone¢nom obrazku objavia nepekné artefakty.

Clouds

P

«&—— Moving people

Najcastejsie spolo¢ne zdroje duchov su:
® pohyb 0s0b, aut atd’.
e listy, alebo vetve pohybujuce sa vo vetre,
e rychlo sa pohybujuce oblaky, dym, ...
e vinky a viny na vode,
e 7I¢ zarovnanie fotografii,
e nczarovnanost, ktortl nie je mozné odstranit’ zarovnanim fotografii - t.j. kvoli paralaxe.

Za normalnych okolnosti by sa malo zabranit' zhotoveniu sekvencie scén HDR, v
ktorych by sa mohli objavit’ duchovia, lebo by zna¢ne limitovali moZznost’ pouzitia techniky
HDR. Nastroj na odstranenie duchov v easyHDR umoznuje vytvarat’ fotografie HDR aj vte-
dy, ak niektora oblast’ obrazka ma duchov. K dispozicii je manudlna, ale 1 automatické vol'ba
ich odstranenia.

Na paneli Vytvorit® HDR, po zaciarknuti vol'by Odstranenie zdvojenych objektov a po
stlaCeni tlacitka Vytvorit® HDR, easyHDR otvori okno Rucéné odstranenie zdvojenych ob-
jektov. Samozrejme, ak bolo vybraté automatické zarovnanie, toto sa vykona ako prvé a
mdze chvil'u trvat, kym sa zobrazi okno Rucné odstranenie zdvojenych objektov.

easyHDR sa automaticky pokusi néjst’ duchov a ak ich zisti, tieto okamzite oznaci v
nahlade.
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HDR before deghosting

Nastroj Rucné odstranenie zdvojenych objektov - automaticky rozpoznani duchovia.

Kazda farebna maska koreSponduje zo vstupnym obrazom, pouzitym na opravu nakreslene;j
plochy. Opravovany obraz je starostlivo kalibrovany syst¢émom easyHDR, aby ¢o najlepsie
zodpovedal zvysku HDR. Oblasti, ktoré nie su pokryté maskou, si vytvorené vsetkymi
vstupnymi obrazkami.

Pouzivatel’ by mal vizualne skontrolovat’ automaticky vytvorent masku, ¢inie je potrebné ju
upravit. Uzito¢né su tieto tri reZimy zobrazenia:

® HDR pred odstranenim zdvojenych objektov
e HDR po odstraneni zdvojenych objektov - pouziva sa aktudlna maska,
e Vstupna fotografia - vybraté z rozbal'ovacej ponuky.

Prvé dva su len hrubé, gama-korigované obrazky HDR. Nahl'ad méze byt jasnejsi alebo
tmavsi (zobrazenie roéznych oblasti - tiene a preexponovanie) zmenou hodnoty Expozicia
(only for preview). Tento parameter ovplyviiuje len ndhl’ad!

Ked’ je zaSkrtnutd vol'ba Skryt’ automaticky, maska sa zobrazi len vtedy, ked’ sa kurzor mysi
pohybuje cez nahl’ad.

Ak automatickéd detekcia duchov nefungovala podl'a oakavania, je mozné zmenit’ jej prah
posunom parametru Sila. Maska je regenerovana automaticky. Pre nakreslenie masky je tiez
mozné vybrat Zdkladna fotka - je to klIiCovy ram, pouzity pre kompletni fotografiu na
opravu vsetkych oznacenych duchov. Vyber zékladnej fotografie Nedefinovany umozni ea-
syHDR automaticky priradit’ rozne vstupy pre opravu duchov.

Uzivatel’ ale moze nakreslit’ masku i ru¢ne. Néstroj na kreslenie je bud’ Stetec roznych vel-
kosti, alebo Vyplii. Uzivatel’ si moze explicitne vybrat’, ktora vstupnu fotografiu pouzije na
kreslenie konkrétnej masky. Toto rozhodnutie je ale mozné nechat’ programu a pouzit’ vol'bu
Automaticky (predvolené). Vol'ba Guma je samozrejme urCend na odstranenie uz nakres-
lenych masiek. Guma je pristupna tiez pri kresleni stlacenim klavesy Ctrl.

Volba Vyplit sa moze pouzit’ na zmenu urcitych oblasti masky cielového obrazka, alebo na
uplne vymazanie vybranej, individualne maskovanej, oblasti. Neméze vyplnit nemaskovanu
Cast’ fotografie.

- 24/60 -



easyHDR 3.12 https:/www.easyhdr.com/

HOR after deghosting

Parallax

Manudlne upravena maska - cervend pre -1,58 EV fotografiu (aktudalne vybrata maska) a
azurova pre druhu, 0 EV fotografiu. DIhSia expozicia (azurovd farba) sa pouziva pre oblasti v
tieni, kratsia (Cervend farba) pre presvetlené.

Ako uZ bolo uvedené, maskovana plocha nie je uz skuto¢nou HDR. Je to len dobre
kalibrovana oprava jednej vstupnej fotografie. To znamena, Ze najlepsie vysledky je mozné
dosiahnut’ ak duchovia st relativne mali a ked’ je obrazok, ktory je vybraty na opravu, dobre
exponovany (v mieste maskovanej plochy). Podexponované miesto znamena vysoku uroven
Sumu a je mozny i nejaky nesulad jasu. V pripade preexponovaného miesta bude v kone¢nom
obraze HDR toto miesto preexponované a navySe nebude zhoda v jase. Preexponované a
podexponované miesta sa opravia (vyplnia najlepSie exponovanymi pixelmi, hoci nepocha-
dzaju z opravy obrazu) zaskrtnutim vol'by Oprava nad a podexponovanych snimkov. Volba
Jemnost’ prechodu nastavi jemnost’ okrajov oprav - vicsia lepSie splynie s okolim a je preto
menej viditeI'na, ale opravené plochy su viac rozsirené.

Obraz HDR po kompresii dynamiky pred (a) a po (b) manudlnom odstraneni duchov
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Néstroj na rucné odstranenie zdvojenych objektov je mozne pouzit’ na opravu fantomo-
vej oblasti vo fotografii HDR, ale pretoze je mozné vybrat, ktora fotografia sa ma pouzit’ na
opravu, je tu eSte d’alSia a vel'mi zaujimava moznost. Mdze sa pouzit’ na Uplné odstranenie
pohybu 0s6b, alebo automobilov z fotografie. Je to len zalezitost’ spravneho fotografovania.
Duch sa dé uplne odstranit’ iba vtedy, ak je postihnutd oblast’ dobre exponovana a bez pohy-
bujuceho sa objektu aspoi na jednej z fotografii v sekvencii (vid’ priklad hore).

IMG_DB63IPG (EV 0,00)

a), b) a c¢) Vstupné foto (-2, 0 a +2 EV) - rozne exponované, ludia sa pohybovali pocas sekvencie, d)
HDR po kompresii dynamiky - Ziadne odstranenie duchov, e) odstraneni duchovia tak, aby ludia boli
ponechani ako pri expozicii 0 EV (pozri cervena maska), f) oblasti duchov boli opravené tak, aby boli
uplne odstraneni ludia (Cervend maska nahradza duchov s foto 0 EV, zatial co zelena opravi oblast s
foto +2 EV).
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3.3.2.2. Smart Merge

Tato metoda nevytvara skutocnu radiaénit mapu HDR. Namiesto toho, vstupné foto-
grafie su zlucené pouZzitim najlepSie exponovanych detailov s vys$Sou hodnotou. Nad a
podexponované oblasti su zamietnuté. Odstranenie duchov tu nie je k dispozicii, pretoze
fotografie nie su kalibrované tak, ako pre metodu True-HDR.

Pouzivatel’ méze vol'bou Sila nastavit citlivost’ vyberu Smart Merge. Vo vicsine pripa-
dov prave nizke hodnoty (0 - 2)sl najvhodnejSie. Vicsia hodnota pri niektorych fotografic-
kych sekvenciach moze sposobit’ d’al§i dynamicky rozsah kompresie, ale niekedy mdze spo-
sobit’ neprirodzeny vzhlad.

Vysledok zlucenia moze vyzerat’ vel'mi prirodzene, len ak je lokédlne zvySenie kontrastu
pouzité mierne. Samozrejme, silnejSia kompresia dynamiky moze byt pouzita i s cielom zis-
kat’ dramatickejsi vzhl'ad.

a), b) a c) rozdielne exponované fotografie (sekvencia fotografii nacitana do easyHDR), d) Vysledok
po Smart Merge, sila = 1, e) Vysledok po Smart Merge, sila = 5 (obidva vysledky boli spracované s
predvolenymi nastaveniami kompresie dynamiky).

3.3.2.3. Image Stacking

Image Stacking (Stack) je metdda zostavenia fotografii jednoduchym zohladnenim
priemeru vstupnych obrazkov. Hodnota jasu pre kazdy pixel je sucet skutocného signalu a sa-
mozrejme 1 Sumu. Ak fotografovana scéna je staticka, signél ziskany pre kazdu fotografiu pri
rovnakej expozicii a pre kazdy pixel je konStantny, zatial’ ¢o Sum je ndhodny. Priemer cielo-
vého Sumu mé konstantni odchylku a preto je 'ahko ho od¢itat’ miernym kontrastom. Inymi

slovami, ziskanim priemeru fotografii zvacsi sa pomer signalu k Sumu (SNR). Dynamicky
rozsah, dany zlepSenim kvality obrazu najtmavsich oblasti, sa rozsiri tiez.

Nasledujtci priklad ukazuje porovnanie medzi jednou, zdokonalenou (LDR) fotografi-
ou a suborom 5 fotografii, ktoré boli spracované pomocou easyHDR. Je mozné vidiet
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dramatické zniZenie Sumu. 5 fotografii bolo urobenych s fotoapardtom Canon 350D pri pres-
ne rovnakom nastaveni expozicie (25 sektind, ISO400, f: 3.5).

Single phota (hot pro ed) hance ck of 5 photos

Modzete sa tiez pokusit’ o zostavenie rozne exponovanych fotografii, namiesto vytvara-
nia obrazu HDR. Vysledok bude charakterizovany lepsim dynamickym rozsahom, ale nemo-
ze byt nazvany ako vysoko dynamicky rozsah, pretoZze vstupné fotografie nie st kalibrované
a stupnica jasu sa lisi. Napriek tomu méze byt vysledok v niektorych pripadoch prijemny.

4. Kompresia dynamiky (Tone Mapping)

Ked sa vygeneruje radiacnd mapa HDR je d’al§im krokom kompresia dynamiky tak,
aby sa dala zobrazit’ na obrazovke pocitaca, ulozit’ v typickom formate obrazu, alebo vy-
tlacit. Vd’aka kompresii dynamiky je rozsah fotografovanej scény zachovany a prispdsobeny
schopnostiam zobrazovacieho média (alebo formatov ulozenia). Vysledna fotografia je v
skuto¢nosti LDR (Low Dynamic Range), ale obsahuje detaily pritomné v celom dynamickom
rozsahu fotografovanej scény. Preto je nespravne tento vysledok nazyvat HDR, ani LDR.
Mal by byt nazvany radia¢na mapa HDR kompresie dynamiky. Kompresia dynamiky sa
nevzt'ahuje len na spracovanie obrazu HDR. Digitalny fotoaparat pouZziva jednoduchti kom-
presiu dynamiky (s globalnym operatorom - v tomto pripade je to jednoducha kompresna
krivka), aby sa dali prisposobit’ ziskané (t.j.) obrazové 12-bit/pixel data do 8-bit/pixel (na
kanal) obrazového formatu.

Ked je v easyHDR generovany obraz HDR, velkost’ ndhl'adu sa automaticky upravi

tak, aby proces nahl'adu netrval prili§ dlho. Po najdeni najlepsich nastaveni Kompresie dy-
namiky staci kliknat na tlacitko Vytvori’ HDR.

easyHDR umoznuje ulozit’ a nacitat’ nastavenia kompresie dynamiky. M4 tiez predna-
stavenu vol'bu, ktora umoziiuje rychlejsi pristup k beZzne pouZivanym nastaveniam. Viac in-
formacii o nastaveniach a predvolbach najdete v odseku 9.

4.1. Globalny a lokalny operator

V karte Kompresia dynamiky su k dispozicii na vyber 3 vol'by. Ak za¢iarkovacie polic-
ka Lokdlny kontrast a Maska nie su zaskrtnuté, pouziva iba sa globalny operator. Zaskrtnu-
tim vys$ie uvedenych poli¢ok st dostupné 2 lokalne operatory.
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Globalny operator v spracovavanom obraze pracuje rovnako pre vsetky pixely, bez
ohl'adu na ich pozicie. Vysledok pre kazdy pixel sa vypocita iba pouzitim parametrov opera-
torov, nastavenych pouzivatel'om a hodnotou pixelu. Tym je zaistené, Ze na vystupnej foto-
grafii nebudu ziadne inverzie jasu, ktoré su ostavaju tak prirodzené, ako je to mozné pri vlo-
zeni vybraného dynamického rozsahu scény do zobrazovacieho média, v zavislosti od jeho
schopnosti. Ziadna inverzia jasu znamena, e oblasti fotografovanej scény, ktoré v skutod-
nosti boli jasnejSie nez iné, zostanu svetlejSie. Toto obmedzenie velmi stazuje kompresiu
celého dynamického rozsahu, bez rozmyvania farieb, alebo straty lokalneho kontrastu.

Lokalny operator je naopak priestorovo variabilny. Lokalne parametre sa vypocitavaju
pre kazdy pixel nezavisle, priCom zohl'adnuje jeho susedné pixely. Preto lokalny operator je
schopny vicsieho zniZenia kontrastu v Sirokom rozsahu a sucasne zachovéava lokdlne kon-
trasty (detaily) a farby. Ak je vsak efekt prili$ silny, fotografia sa méze stat’ neprirodzenou.
Niekedy to mdze byt proti o¢akavaniu - dosiahnut’ dramaticky vysledok, ale niekedy sa moze
zobrazit’ i neziaduci "halo efekt" (napr. mal by byt svetly, ale je prili§ tmavy a ten, ktory by
mal byt’ zatieneny, sa stal prili$ jasnym)".

Lokalny operator pracuje podobne ako lokalna chemicka adaptécia I'udského oka, ktora
je jednym z faktorov, umoznujucich 'udskému pohladu schopnost’ vnimat’ vel'mi Siroky dy-
namicky rozsah. VSimnite si, ze v klasickej digitalnej fotografii sa pouzivaju len globalne
operatory (t.J. gama predspracovanie v digitalnom fotoaparate).

Parametre globalneho operatora pre Lokdlny kontrast
e Kompresia e Sila
e Gama e Svetlé tony
e Kontrast (orezanie histogramu) e Tiene
o Sytost’ farieb a Nastavenie farieb e Ciernost
(farebny odtieni, vyvaZenie bielej a ® Rozsah
selektivna saturacia) e Mikro

e Tonova krivka (kanaly L, R, G a B)

e Nivelacia farieb 3d LUT Pre lokélny operator Maska
e Svetlé tony
e Tiene

4.2. Globalny operator: kompresia, gama a farebna sytost’

Nastavenie krivky Gamma je funkcia na editaciu obrazkov a je dostupna vo vicsine edi-
tatnych software. Rozjasni, alebo stmavi fotografiu, ale sucasne nespdsobi ziadnu stratu ob-
razovych dat potlacenim hodnoty pixelu do Ciernej, alebo bielej. Aplikuje nelinedrnu (gama
krivku) transformaciu, ktord komprimuje cely dynamicky rozsah spracovanej fotografie. Ak
je hodnota vyssia ako 1,00, pixelovy jas v tiefloch je zosilneny viac ako v jasnych oblastiach,
pricom kompresia je zachovana. Nastavenie hodndt pod 1,00 sposobi, Ze fotografia je tmavsia
a tym kontrast silnejsi.

Vol'ba Kompresia aplikuje podobnu nelinearnu transformaciu ako nastavenie gama.
Na rozdiel od vol'by gama zachovava a dokonca zvysuje sytost farieb. Vid’ priklad niZsie.

Oba parametre by sa mali pouzivat’ spolo¢ne, aby sa dosiahli ¢o najlepsie vysledky. Na-
priklad, po zvacSeni kompresie je fotografia prili§ svetld, moZze sa tato stmavit’ nastavenim
gama.
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a) Nastavenie neutralne (Gama = 1,00, kompresia = 1,00), b) Gama = 1,80, ¢)
kompresia = 2,20, d) gama = 0,80, kompresia = 2,20.

4.3. Globalny operator: Tonova krivka

Parameter Tonovd krivka je vykonny, pritom jednoduchy nastroj, ktory je implemento-
vany takmer v kazdom software na editaciu obrazkov. Ponuka ovela vicsiu flexibilitu nez
nastavenie gama, opisané vysSie. Uzivatel pomocou uzlovych bodov ru¢ne tvaruje krivku,
ktora je pouzitd na kompresiu dynamického rozsahu fotografie. Body je mozné vytvorit
jednoduchym kliknutim lavym tlac¢itkom mysi v blizkosti krivky. Odstranenie uzlového bodu
sa vykona kliknutim pravého tlacitka mysi, ked’ je kurzor nad vybratym bodom.

2: Tone mapping

Tone curve

Nastroj na upravu krivky, implementovany v easyHDR, pracuje radsej na obrazovych
datach HDR, nez na LDR (Low Dynamicky rozsah), ako je to spracovavané v typickom soft-
ware na editaciu fotografii. Kvoli tomu, operacie moézu mat’ iné, omnoho lepsie efekty, t.j.
zjasnenie tienov neznamena nevyhnutne zvySenie urovne Sumu (samozrejme musi byt do-
statok informaécii o tiefioch v zlucenej HDR).
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Néstroj na upravu krivky vo vystupnom obraze neurobi ziadnu zmenu, ak je v nulovej
polohe (priamka). Poskytuje ale dostatocnt1 flexibilitu, ak st pouzité 2, alebo 3 uzlové body.

easyHDR umoziiuje editovanie krivky, bud’ jas pixelu, alebo pre kazdy kanal oddelene
(¢ervend, zelend a modrd). Je tu i sada pripravenych predvolieb, ktoré mézu byt vychodis-
kom pre d’alSie tvarovanie kriviek - staci kliknut’ na tlacitko Predvol’by vpravo hore.

4.4. Lokalny operator: Maska

Parameter Maska funguje podobne ako Sedy filter namontovany pred snima¢mi CCD,
alebo CMOS pocas expozicie. Svetlo prichadzajuce z fotografovanej scény je sustredené na
povrch snimacov, ale filter ho v niektorych oblastiach zoslabuje viac, ako v inych. Myslienka
je podobna, ako pouzitie Sedého gradientového filtra namontovaného pred objektivom foto-
aparatu.

V pripade spracovania obrazkov obnovi sa radia¢na mapa HDR s vysokym dynamickym roz-
sahom tym, Ze zo série fotografii je vypocitané oZiarenie povrchu obrazového snimaca pocas
expozicie. easyHDR vypocita komplexni masku sivého filtra na zaklade vstupného obrazu
HDR a aplikuje sa atlm. SvetlejSie, rozsiahle plochy st utlmené viac neZ tiene. PretoZe mas-
ka nep6sobi na malé vykyvy jasu, lokalne kontrasty (detaily) si zachované - nie su splostené.

Ako je tu ukazane, linearny gradient Sedého filtra moze stacit v pripade jednoduchej scény. Dve
fotografie na lavej strane su skutocné jednotlivé zabery tej istej scény pri réznych casoch expozi-
cie. Vpravo je simulovany pohlad, ako by fotografia bola exponovand zo sivym gradientovym fil-
trom.

Intenzita Masky je ovladand pomocou parametrov Sverlé tony a Tiene, selektivne pre
jasné a tmavé cCasti obrazu. Vyssie hodnoty svetlych tonov spdsobia silnejsi ttlm svetlych ob-
lasti (su tmavsie). VysSie hodnoty pre tiene znamenaji, Ze tmavsie oblasti su intenzivnejSie
zosilnené (jasnejsie).

£

e
2%

V pripade obidvoch fotografii: gama = 1,00, kompresia = 1,80.
a) Svetlé tony = 0,00, Tiene = 0,00, b) Svetle tony = 0,40, Tiene = 0,40.
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4.5. Lokalny operator: Lokalny kontrast

Parameter Lokdlny kontrast komprimuje globalny dynamicky rozsah fotografie a
stucasne zdokonal'uje podrobnosti na miestnej urovni. Poskytuje vel'a moznosti od mierneho
zlepsenia kontrastov (lepsia realita), az po dosiahnutie vel'mi dramatickych vysledkov. Para-
meter Lokdlny kontrast je vel'mi citlivy, takZe pri vysokych nastaveniach méze dojst k zosil-
neniu Sumu najmé vtedy, ak vstupné obrazky maju nizku kvalitu (vysoka citlivost’ ISO, ne-
kvalitny digitalny fotoaparat, alebo st ulozené s vysokou kompresiou JPEG). V pripade
spracovania obrazovych sekvencii HDR je potrebné mat’ na pamdti, Ze Giroven Sumu moze
byt’ niz8ia, ak sekvencia obrazu HDR pokryva cely dynamicky rozsah scény - t.j. nie si v
nom Zziadne Casti scény, ktoré by na niektorej fotografii neboli spravne zobrazené. Znizenie
Sumu v pripade metddy True-HDR sa dosiahne aj pouzitim volby Fyber. NiZsia hladina
Sumu je mozna i pri pouziti metody Smart Merge.

N

a) Nepouziva sa Ziadny lokalny kontrast, b) Pouzil sa lokalny kontrast
Pouzitim operatora Lokdlny kontrast dosiahneme vicsiu kompresiu dynamického rozsahu foto-
grafie, pricom su zachované nielen detaily... ale su vylepsené.

Parameter Lokdlny kontrast je riadeny viacerymi volbami. Sila definuje mohutnost’
kompresie dynamického rozsahu a lokalneho zvyraznenia kontrastu. Rezsah urcuje rozsah
lokalnej citlivosti detailov. Cim je vyssia hodnota, tym vicsie plochy fotografie s povazova-
né za "miestne".

Je tu tiez par volieb, ktoré riadia prahové hodnoty snimania jasu a tiefia. Nastavenie
Svetlé tony definuje, ako silné by malo byt’ zvySenie kontrastu v najjasnejSie Casti fotografie.
Stucasne ma maly vplyv na najtmavsie Casti. Na druhej strane volba Tiene ovlada uroven zni-
zenia dynamického rozsahu v tmavych oblastiach.

P %

a) Sila = 0,50, Svetlé tony = 0,00, Tiene = 0,30, b) Sila = 0,50, Svetlé tony = 0,60, Tiene = 0,10.
ZvySovanim parametra Svetlé tony sa mraky (na fotografii najjasnejsie) stavaju dramatickejsie,
pricom pri znizovani nastavenia Tiene su najtmavsie oblasti viac zosilnené.

Ak je pomer signalu k Sumu v najtmavsich ¢astiach fotografie (t. j. hlboké tiene, alebo
tmava nocna obloha) prili§ maly, mohlo by potom byt Ziaduce tieto ¢asti moc neprehanat’,
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pretoZe inak Uroven Sumu by mohla byt neprijatena. Neprehlbovanie tiefiov prili§ moc by
mohlo tiez zachovat’ pocit reality. Aby sa to dosiahlo, je mozné pokusit’ sa zvysit' hodnotu
Tiene, ako aj Ciernost’, ktoré kontroluju prah sytosti tiefia.

a) c¢iernost = 0,30, b) ciernost = 0,60

K dispozicii je tiez d’alsi volba Mikro. Ovlada mohutnost’ skvalitnenia najmensich
detailov. Pouzitim tohto parametra je mozné fotografiu trochu zostrit’.

Pouzitim operdtora Maska v kombindcii s operatorom Lokdlny kontrast je mozné zvy-
Sit’ jas v tieni a oslabit’ najjasnejsie Casti obrazu, pricom sa tak moc nezvysi Sum, ako by sa to
mohlo stat’ pri pouziti samotného Lokdlneho kontrastu.

4.6. Orezanie histogramu - kontrast

Operator Histogram, biely & cierny bod. Ludské oko nie je schopné "vidiet" cely dynamic-
ky rozsah kazdej scény, preto ak chceme dosiahnut’ prirodzeny efekt je niekedy dobré preklo-
pit’ niektoré tiene na ¢ierne a niektoré svetlé oblasti na biele. Stratenim niektorych informacii
v tychto oblastiach, sa ziska lepSie vyzerajuci a prirodzenejsi obraz s lepSim kontrastom. V
predvolenom nastaveni je 0,1% najtmavsich pixelov vyrezanych do ¢iernej a 0,2% najjasnej-
Sich pixelov orezanych do bielej. toto sposobi, Ze vysledok je ovel'a prirodzenejsi a nie je vy-
blednuty, pricom sa obetuje len malé ¢ast” dynamického rozsahu.

Pre nastavenie orezavacich bodov presuite na histograme prislusné ukazovatele, alebo manu-
alne nastavte pozadované hodnoty percentualneho limitu pixelov pre ¢iernu a bielu oddelene.
Je tu tiez moznost’ nastavit' orezanie bodov pomocou odberu vzoriek pomocou pipet. Ak
cheete pouzit’ pipetu, kliknite na prislusnu ikonu a potom vyberte bod na obrazku. Pomocou
lavého tlacitka mysi vyberiete bod z aktudlne zobrazeného vysledného obrazku, zatial’ ¢o
pravé tlacitko mysi vyberie bod zo vstupného obrazku HDR.

Histogram, black & white point
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Priklad histogramu. Na fotografii a) je zachovany cely dostupny dynamicky rozsah, zatial’ o v
pripade fotografie b) 3,0% najtmavsich pixelov je orezanych na ciernu a 3,9% najjasnejsich pixe-
lov je orezanych na bielu. To znamend, ze dochadza k strate dynamického rozsahu, ale zaroveri je
vyS$si kontrast.

Ak ikona zdambku je uzamknuta aiked sa zmenia iné parametre kompresie dynamiky,
orezanie sa automaticky vykona na prednastavené percento. Ked’ je v polohe odomknutad,
znacky vzdy zostdvaji na rovnakom mieste, ale mdzete sa stdle manudlne prestuvat.

Ked’ sa kurzor mysi pohybuje nad histogramom, zobrazia sa dve zaciarkavacie policka.
Ak su zaciarknuté policka Podexponované oblasti a/alebo Preexponované oblasti, tieto su
na ndhl'ade vyznacené modrou a ¢ervenou farbou.

Histogram, black & white point

Oznacenie pod a preexponovanych oblasti.

Kliknutim na histogram je mozne prepnut’ rezim - pravé tlacitko mys$i prepina medzi
RGB a rezimom jasu, zatial’ ¢o 'avé tlac¢itko mysi vyberie linearnu alebo logaritmickt os Y.
4.7. Sytost’ farieb (Saturacia)

easyHDR umoznuje pokrocilé ovladanie sytosti farieb - operator Sytost’ farieb. Nie je
to len nastavenie globalnej sytosti, ale tu su i dva selektivne nastroje:

e sytost’ selektivne podla jasu,

o sytost’ selektivne podl'a odtienia
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Vignette

Malé kruzky oznacuju aktudlne bodové pixely na osiach odtieniov a jasov. Stavovy
riadok zobrazuje hodnotu pixelov pod kurzorom.

Horizontéalne osi zodpovedaju jasu, resp. odtietiu. Ked’ je krivka v strede gradientového
pola (ako je to zndzornené vyssie), saturdcia ostava nezmenend. Postvanie krivky nahor
znamena zvysenie sytosti pre vybrané typy pixelov, zatial' posunutie smerom dole spdsobi
znizenie saturacie.

UL

a) Sytost nezmenena (zakladna, resetovania), b) Zvysena sytost modrej farby.

Tvar krivky sa méze modifikovat’ pomocou kontrolnych bodov. Kazdy z nich definuje
samostatnu Gaussovu krivku, pre ktoru je mozné nastavit’ parameter sigma (hladkost’). Ak su
oddelené krivky dostatocne blizko seba, tak sa zliepaji dohromady a tym je mozné kreslit’
priame useky. Jednoduchym kliknutim l'avého tlacitka mysi na nastroj sa pridana novy kon-
trolny bod. Odstranenie bodu sa vykona kliknutim nan pravym tlacitkom mysi.

Jedna z pokrocilejSich moznosti, ktort selektivna sytost’ prinasa je, ze sa ponecha len
jediny farebny ton zvySok fotografie je Ciernobiely.
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e

Pre vsetky farby bola sytost, okrem cervenej a fialovej, znizena na nulu.

4.8. Nastavenie farieb

Fotoaparat nie vZdy pouZziva najlepSie nastavenie vyvazenia bielej pri fotografovani. ea-
syHDR umoziiuje v kroku kompresie dynamiky nastavit’ farebny ton - operator Nastavenie
farieb. Tato ulohu plnia nastavenia: Teplota a Zafarbenie. Prvé ovlada modro-oranzovy ton,
zatial’ co druhé umoziuje zeleno-purpurovi rovnovahu.

Ak na fotografii sa nachddza bod, ktory by mal byt neutralny, moézete si ho vybrat’ po-
mocou pipety. easyHDR nastavi teplotu a odtien na splnenie tejto poziadavky.

Sampled spot

a) HDR vytvoreny z 5 fotografii, ktoré mali modry nadych kvoli Spatnému vyvazeniu
bielej vykonané fotoaparatom, b) automaticky upravené vyvdizenie bielej snimanim
oznaceného miesta.

- 36/60 -



@easyHDR 3.12 https://www.easyhdr.com/

Pomocou vel'mi jemného pouzitia vol'by Farebny odtiefi je mozné dosiahnut’ najlepSiu
korekciu farebnej teploty. Ked ale je prili§ vylepSend, zmenou farieb sa vytvoria nerealne
efekty.

4.9. Vineta

Nastroj Vineta sa mdze pouZzit’ bud’ na zniZenie vinetacie sposobenej objektivom foto-
aparatu, alebo na vytvorenie efektne vyzerajiiceho vinetovacieho efektu. Konecny efekt sa
dosiahne pomocou niekol’kych parametrov, ktoré poskytuji vel'mi Siroky rozsah moznosti:

e [Intenzita - kladné hodnoty znamenaju tmavl vinetaciu, zatial’ ¢o zaporné sposobuju
rozjasnenie okrajov. Nastavenim zapornych hodnoét je uzivatel’ schopny kompenzo-
vat’ tmavé hrany sposobené objektivom fotoaparatu.

e Jemnost’ prechodu - ¢im je hodnota vysSia, tym je okraj vinety hladsi.

e Velkost’ - vzdialenost od stredového bodu k okraju vinety.

e Kruhovitost’ - riadi tvar vinety. Hodnota -1 znamen4, Ze vineta je obdiznik s pome-
rom stran obrazu, s trochu zaokruhlenymi rohmi; 0 je elipsa s pomerom stran obra-
zu a +1 je kruh. Ked’ sa opravuju vinety spdsobené objektivom, hodnota by mala
byt zaokrihlend na 1.

a) Vineta neaplikovand, b) Vineta aplikovana (Intenzita = 2, Jemnost prechodu = 1, Velkost = 0.75,
Kruhovitost = -0.75).

4.10. 3d LUT - farebné triedenie

Okrem skor opisanych Standardnych nastrojov na triedenie farieb - ako su krivky tonov
RGBL, sytost’, odtien, teplota a nadych, easyHDR umoziuje tiez aplikovat’ preddefinované
trojrozmerné farebné Vyhladavacie tabul'ky (3d LUTs). 3D LUT je tabulka, ktora mapuje
farby RGB (trojité hodnoty R, G a B) do inych farieb RGB, ¢o umoznuje uplne l'ubovolnt
zmenu farebného odtiena, tonu, sytosti, prichl'adnosti a pod.. Transforméacia farieb zavisi len
od hodnoty RGB vstupného pixelu a priestorovo sa nelisi.

Tabul’ka len nemo6ze mapovat’ akikol'vek moznu kombinaciu hodnét R, G a B, a to naj-
mi pre 16- alebo dokonca vyssie bitové hibky hodnét pixelov, pretoZe takato tabulka obsadi
vel’ku Cast’ pamite. Farby nedefinované v tabulke st interpolované, ale LUT su typicky vy-
tvorené takym spdsobom, ktory dovol'uje dobré interpolacné vysledky.

4.10.1. Import siborov 3d LUT

easyHDR nie je editorom, ani tvorcom stborov 3D LUT, mdZze len importovat’ a pouzi-
vat’ takéto stibory (v formate *.cube). Tieto subory mdzu byt’ vytvorené pomocou Specializo-
vaného software, alebo zaktpené od tretich stran. Vel'a freeware 3D LUTs suborov na stia-
hnutie je k dispozicii na internete.
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easyHDR rozpoznéva stbory, ktoré su skopirované do Specialneho adresara:
e Windows: C:\Users\[meno]\easyHDR 3\3dLUT-import\
e OS X: /PouZzivatelia/[name]/Documents/easyHDR3/3dLUT-imports/
Subory je mozné zoskupit’ do podadresarov (jedna tirovni).

Za ucelom importovania siborov *.cube, je mozné ich manudlne skopirovat’ do hore
uvedeného adresara, umiestiiovat’ ich do roznych podadresarov, alebo do hlavného adresara.
Pripadne moézete pouzit’ dialog Import.

Toto dialogové okno umozinuje vytvarat’ a odstraiiovat’ podadresare, ako i kopirovat
subory *.cube do podadresara, alebo odstranit’ vybraté sibory. Za uc¢elom vytvorenia skupi-
ny, jednoducho zadajte jej meno do editacného riadku Podadresdra a kliknite na tlacitko Vy-
tvorit’. Uz existujice podzlozky je mozné vybrat’ zo zoznamu dole. Subory LUT, ktoré su vo
vybratej podzlozke st zobrazené v zozname. Nové subory mézu byt pridané, alebo vybraté
subory odstranené.

& import 3d LUT files

Show imported files in Explorer

Dialég importu suboru 3d LUT

4.10.2. Aplikacia 3d LUT

Aby bolo mozné pouzit’ 3D LUT, stibor sa musi nacitat. Ak to chcete urobit, kliknite
na l'avé tlacitko. V dolnej Casti pracovného priestoru sa objavi okno néstrojov LUT.

Pomocou tlacidla X je mozné LUT vymazat. Je tiez mozné aplikovat LUT s menSou
intenzitou riadenia hustoty

Vyber LUT je uloZeny v predvol’bach easyHDR. OvSem takato predvol’ba bude
fungovat’ len vtedy, ak je LUT pritomna v ramci importu. To plati i pre subory projek-
tov - tieto v sebe neobsahuju LUT.

i

Opacity:

B X

Nastroj 3d LUT v karte Kompresia dynamiky

Pole pre vyber nastrojov LUT zobrazuje nahl'ady s pouzitymi 3D LUT. Vytvaraju sa
ked’ je viditelny selektor. Ak sa vyrazne zmeni zdkladny obraz ked’ sti zmenené parametre
kompresie dynamiky, mozete pre regeneraciu miniatar stlacit’ tlacidlo Obnovit’.
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Ak chcete vyhl'adavat’ jednoduchsie, zobrazené miniatury je mozné filtrovat zadanim
¢asti nazvu suboru, alebo vyberom skupiny (podzlozky).

Import Refresh Filter:

escts  layers  Seftings  Help

R % -0

last used

L&

neutral

et

Hlavné okno selektorom LUT. Pouzije sa vybrana LUT.

S. Vrstvy

Normalny postup spracovania celej fotografie je pomocou jedného nastavenia kompre-
sie dynamiky, vybrané¢ho uZzivatelom. Niekedy vSak mozno budete chciet’ niektoré casti
spracovavat’ inak - t.j., Ze budete chciet’ dramatickejSiu oblohu, alebo tien jasnejsi, alebo do-
konca zmenit’ farbu nie¢oho, zatial' ¢o sa nezmeni zvySok. Aby ste to mohli urobit’, mozete
fotografiu spracovat’ niekolkokrat (s roznymi nastaveniami kompresie dynamiky) a neskor
spojit’ tieto vysledky v aplikaciach napr. Photoshop, alebo GIMP, zamaskujic vybrané oblas-
ti rucne. easyHDR prindSa nastroj vrstvy, ktory vykondva presne toto, ale i nieCo naviac -
zivy ndhl'ad a moZznost’ individudlneho nastavenia kompresie dynamiky pre kazda vrstvu a v
kazdom kroku spracovania.

Pri spusteni nového projektu st vrstvy vzdy vypnuté a program umoziuje spracovat’
cely obrazok len s jednou sadou nastaveni kompresie dynamiky. Aby sa vrstvy mohli vlozit,
easyHDR musi byt uz v rezime kompresie dynamiky. Vyberte z hlavného menu — FVrstvy
— Aktivovat’ vrstvy, alebo v Liste ndstrojov Kliknite na tlaCitko Aktivovat’ vrstvy.

Rezim vrstiev moZete 'ahko vypnat vyberom polozky Vrstvy — Deaktivovat’ vrstvy,
alebo opidtovnym stlacenim tlalitka Deaktivovat’ vrstvy. Samotné vrstvy nie s odstranené a
nastavenia sa nestratia, ale nie st aplikované do konecného vysledku, ani nahl'adu.
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Base image

default

Aktivované vrstvy

5.1. Sprava vrstiev

Spociatku tu Ziadne vrstvy nie si. Na editaciu je k dispozicii len Zakladny obrazok. Ak
cheete vytvorit’ vrstvu, kliknite na tlacitko Pridat’. Vol'by sa okamzZite prepnu na tuto novu
vrstvu, t.j. mézete masku kreslit’ na obrazku a vSetky nastavenia kompresie dynamiky vidi-
telné na pravom paneli su relevantné na tejto vrstve. Po vytvoreni novej vrstvy sa do nej
skopiruju aktudlne nastavenia dynamickej kompresie. MoZzete vytvorit’ az 9 vrstiev, ale je po-
trebné poznamenat’, Ze viac z nich znamena vécsie vyuZzitie pamadte a dlhsi ¢as spracovania.

Globalne krytie vrstvy je definovatel'né uzivatelom. Ak ho chcete zmenit, prejdite kur-

zorom mysi nad miniatarou - zobrazi sa posuvnik. Ked’ sa kurzor mysi nachddza mimo
miniatary, hodnota krytia je zobrazena s tenkym pésikom tesne pod miniatarou.

v Base image v

Nepriehladnost vrstvy

KaZzda vrstva moZze byt povolend individudlne, alebo moze byt zakdzana (pozri zaciar-
kavacie policko vedl'a ndzvu vrstvy). Umoziuje to jednoduché porovnanie vysledku s nane-
senou vrstvou a bez nej. Ak si myslite, Ze je to uzitocné, nazov vrstvy je mozné zmenit’. Staci
kliknat’ na meno a upravit’ ho. Dalsie moznosti su k dispozicii v polozkach obsahové menu.
Masku je mozné invertovat’, vymazat’, alebo odstranit’ vybrana vrstvu. Masku je tiez mozne
exportovat’ a importovat’ (vo formate siboru PNG), aby ju bolo mozné upravovat’ pomocou
externej aplikacie, alebo uloZit’ pre neskorsie pouZitie.

options

B
Rename
Brus yle: -

Mask visibility:  Green e

s
.

Kontextové menu vrstvy

Prepinanie medzi zdkladnym obrazom a jednotlivymi vrstvami sa vykona len kliknutim na
prisluSna miniatiru
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5.2. Kreslenie masky

Ak je vybrata akdkol'vek vrstva (ind ako zadkladnd), moze
byt na nej kreslena maska. Méze sa pouzit bud’ Stetec, Vyplii,
alebo interaktivny Gradientovy nastroj. Na vymazanie masky je k
dispozicii samostatnd Guma. Masku je mozné vymazat’ i Stetcom,
alebo vypliou - musi sa ale drzat’ klavesa Ctrl / Cmad.

Ked je zvoleny Stetec, alebo Guma, modzete vybrat ich $tyl. Vel-
kost Stetca sa automaticky zmeni s faktorom zvédc¢Senia obrazu, ale
st tu 1 4 r6zne predvolené triedy velkosti (Styl Stetca).

Posuvnik vedla rozbalovacej ponuky S§tylu Stetca umoZiluje na-
stavit’ Nepriehl’adnost’ krytia Stetca.

V pripade obidvoch tahov Stetca bol pouzity ten isty $tyl Stetca, tieto ale boli vykonané pri dvoch réznych fakto -

roch zoomu. Tah vlavo bol nakresleny pri 10% priblizeni, zatial ¢o ten vpravo pri 30% - nom

K dispozicii je Specialny rezim kreslenia masky. Ked je vybrata vol'ba Inteligentna,
neprehliadnost’ Stetca zavisi od hodnot pixelov obrazu HDR. Neprehliadnost’ je vyssia, ak
hodnoty pixelov pod Stetcom sa viac podobaju hodnotdm odobratym pri kliknuti na tlacitko
mysi (vzorkovaci bod je oznaceny krizikom). To znamend, ze pri dlhych tahoch mézete ob-
medzit’ krytie podobnych ploch, napr. oblohy. Posuvacé vedla vol'by Inteligentna umoziuje
ovladanie Prahovej hodnoty. Inteligentny rezim kreslenia je k dispozicii aj s ndstrojmi pre
kreslenie (a skutocne, len vtedy mé pouzitie tohto nastroja skutocne zmysel). Samozrejme,
funk¢nd je 1 Guma.
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} e .

Maska kreslena inteligentnym Stetcom. Kreslenie zacalo na mieste ozna¢enom kurzorom.

Nastroj Gradient umoznuje vykreslit’ plochy s hladkymi spadmi v obrazku. Pociato¢né
a koncové body sa mySou nastavia na obrazok. Tretim bodom v strede tsecky sa spad moze
upravit. Pri pouziti volby Inteligentnd je mozné tiez presuvat’ vzorkovaci bod (oznaceny
krizikom). Ak chcete pouzit’ Gradient, staci stlacit’ klavesu Enter alebo kliknat' na tlacitko,
ktoré sa zobrazi v l'avom hornom rohu pracovného priestoru. Ak Gradient chcete zrusit,
stlacte Esc, alebo zmente rezim kreslenia. Tlacitko Medzera sa moze pouzit’ na invertovanie
gradientu.

v Inteliigent

Nastroj Gradient, pouzity na vyber mrakov, inteligentny rezim povoleny
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V predvolenom nastaveni je maska viditeI'na ako zelena plocha nad obrazom pozadia s
50% nepriehl'adnostou. Zelena farba moze byt niekedy prekazkou, preto je mozné ju pre-
pnut’ na ¢ervend, alebo modra ako i1 zobrazit’ masku len ako ciernobiely obrazok. Maska tiez
mdze byt neviditelnd, co umoziuje ziva ukazku pri kresleni. Maska sa stane neviditeI'nou
automaticky, ked” kurzor mysi sa pohybuje nad panelmi Prednastavenia/Historia, alebo pa-
nelom Kompresia dynamiky.

5.3. Nastavenie kompresie dynamiky

Nastavenia Kompresie dynamiky, ktoré su viditené na paneli na pravej strane, su pre-
pnuté na vybrati vrstvu. Kazdd zmena je aplikovana iba na vybrata vrstvu. Ak je vybrata
predvol’ba, tato je pouzitd na aktudlne vybrati vrstvu. Jedinou vynimkou je Vineta. Vineta je
nastavena pre vSetky vrstvy rovnako ako pre zédkladny obrazok.

Akakol'vek zmena nastaveni kompresie dynamiky pre kazda vrstvu je ulozena v zo-
zname Histéria. Zmeny tykajice sa vrstiev su oznacené L [n], kde [n] je Cislo vrstvy. Ked’ sa
vytvori nova vrstva, je pridany zaznam L [n]: Spustit’, ktory ma pociato¢né nastavenie. Ked’
sa vrstva vymaze, jej historia je odstranena.

Priklad - maska vrstv, nakreslena pomocou inteligentného Stetca, pokryva len oblohu. Na-
stavenia vrstvy boli zmenené tak, aby obloha bola dramatickejsia a desaturovana.

6. Post procesing

Po ukonceni Kompresie dynamiky na vystupnom obrazku, pred jeho uloZenim, je moz-
né vykonat’ niekol'’ko nastaveni. M6zu sa pouzit’ 4 filtre: Gaussove rozmazanie, Vyostrenie
masky, Median filter a Bilaterdlny filter. easyHDR umoziuje aj manipuldciu s farebnymi
tonmi.

Po filtrovani je mozné vratit’ sa spét’ (vo vSetkych pripadoch okrem orezania). Ak chce-
te resetovat’ vSetky pouzité dodatocné filtre, mozete sa jednoducho vratit’ na krok Kompresia
dynamiky a prepracovat’ cely obrazok.
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6.1. Gaussovo rozmazanie (vyhladenie)

Gaussovsky rozmazavaci filter, sposobi jemny vyhladzovaci efekt na fotografii. Cim je
vy$Sia hodnota Sigma, tym je vysledok viac rozmazany. Volba Neprehliadnost’ spdsobi
zmiesanie rozmazaného vysledku zo vstupnym obrazkom.

b)
a) Vstupné foto: 8MPix,; b) Sigma = 6,0 Neprehliadnost = 100%, c) Sigma = 6,0, Neprehliadnost' = 50%.

6.2. Vyostrenie masky (Zaostrenie)

Nastroj na Vyostrenie masky je v kazdom software na upravu obrazkov. easyHDR
umoznuje zaostrenie na urovni Kompresie dynamiky, ale i v kroku Postprocessing. Mo6zu sa
zmenit’ tri parametre: Sigma - rozsah; MnoZstvo - sila uCinku; Prahova hodnota - iroven ob-
medzenia.

a) Vstupna fotografia,; b) Sigma = 1,0; Mnozstvo = 100%, Prahova hodnota = 0,00; c) Sigma = 3,0,
Mnozstvo = 100%, Prahova hodnota = 0,05.
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6.3. Median filter (redukcia Sumu)

Median filter umoziuje odstranit’ Sum typu sol'&piepor - napriklad Sum sposobeny po-
Skodenymi pixelami na matici digitadlnych fotoaparatov. Tento filter skenuje okolie kazdého
pixelu a nahradza jeho hodnotu jasu vypocitanou strednou (najpravdepodobnejSou) hodnotou.
Mozete nastavit’ Prahovi hodnotu, takze st ovplyvnené iba pixely, ktoré su vyrazne odlisné
od ich susedov. Tym sa Sum vymaze, zatial’ Co ostatné oblasti fotografie ostanii nezmenené.

a) Vstupny obraz - Hmlovina Orionu, b) niekolko ciernych bodov sa lahko odstrani pomocou
medianového filtra. Prahova hodnoau: 0,12, jadro: Horizontdlny stipec - 5x1 pixelov.

6.4. Bilateralny filter (redukcia Sumu)

Bilaterélny filter je skvely ndstroj na odstrafiovanie Sumu, ktory rozmazéava Sum pri za-
chovani hran. Nizsie uvedeny priklad ukazuje, ako filter funguje. Oblasti s nizkym rozsahom,
podobné v jasoch, st rozmazané, zatial' ¢o vyrazné okraje nie si ovplyvnené. Okrem Neprie-
hladnosti, uzivatel moze nastavit’ parameter Sigma - rozsah rozmazania a Prahovit hodnotu
- uroven detekcie hran

a) Vstupna fotografia; b) Sigma = 2,0; Nepriehladnost = 100%, prahova hodnota = 0,5; c) Sigma = 4,0;
Nepriehladnost = 100%, Prahovad hodnota = 1,0.
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6.5. Vyvazenie vzorka/ciel

Tento nastroj umoziuje zmenit’ vzorkované farebné tony na cielové farby (nastavené
uzivatelom). Pre vacsiu flexibilitu je moZné zmenu samostatne aplikovat’ na Tiene, Stredné
tony, alebo Svetlé tony. Okrem toho sa mdéze obmedzit’ sila farebnej transforméacie znizenim
Neprehliadnosti.

Sample/target balance

Sample Target

Vzorku je mozné z obrazka vybrat’ pipetou. Ciel'ovl farbu méZete nastavit’ kliknutim
lavého tlac¢idla mysi na prislusné pole (Ciel’). Kliknutim na Vzorka sa ciel'ova farba obnovi.
Ak je nastavend ciel'ova farba je rovnakd ako vzorka, nastroj nema vplyv.

7. Transformacia obrazkov

Transformacie obrazkov (hlavné menu: Obraz ) je mozné vykonat v 'ubovolnom kroku -
hned’ po vlozeni fotografii, pocas kompresie dynamiky, alebo postprocessingu. Fotografie je
mozné otacat’ o 90° dolava, alebo doprava, otocit’ o 180° a preklopit’ vodorovne a zvisle.
(vol'ba Obraz — Rotdcia). K dispozicii je i kombinovana vol'ba - orezanie, vol'na roticia,
skreslenie a perspektiva v osi X 1 Y (Obraz — Cropping, Rotation, Distotortion and Per-
spective). OtaCanie umoznuje opravit’ naklonené fotografie, skreslenie umoziuje vyrovnanie
linii, ktoré by mali byt rovné a perspektivy poskytuju este vacsiu volnost’ vizualne spravnej
kompozicie (t.j. v pripade fotografie architektary).

Image | Presets Layers  Settings Help
Transform 4 ‘Il Rotate 90 COW [
E. Cropping, rotation, distortion and perspective Ctrl=T El'* Rotate 90 OW [right) ]

¥

avigator = FRotate 180

o AN Horizontal flip

= \ertical flip

Volby transformdcie obrazku

V rezime orezania a d’al$ich transformécii na vrchu pracovného priestoru sa objavi doplnkova
lista s vol'bami nastavenia vel'kosti obrazku s moznostou blokovania pomeru stran, uhla nato-
Cenia, skreslenia a parametrov perspektivy. Tieto hodnoty je mozné nastavit pomocou posu-
vacov v liSte, alebo mozu byt editované interaktivne na samotnom obrazku.
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* podrZte stlacené tlacitko Shift a potiahnutim rohu obrazu mySou nastavte rotaciu
* podrzte stlacené tlacitko Ctrl/Cmd a pretiahnite obrazok mysou, aby ste doladili skreslenie,
* Podrzte stlacené tlaCitko Alt a mySou nastavte horizontalnu a vertikalnu perspektivu.

Orezanie obrazka méze byt zmenené, uchopenim a posuvom znaciek na okrajoch a v rohoch,
pomocou mysi. Po kliknuti mimo oblasti orezania sa spusti novy vyber, dvojitym kliknutim
(alebo Esc) sa ukonci rezim orezania bez toho, aby sa nejaké zmeny aplikovali. Ak chcete
transformaciu akceptovat’, kliknite na tlacitko Aplikovat’, alebo 2x kliknite v oblasti orezania.

Poznamka: Nie je mozZné vratit’ orezanie a vol’'na transformaciu. Pozor, pouZitie tejto
transformacie niekol’kokrat sposobi degradiciu detailov obrazu. Je to pre-
to, Ze je aplikovany anti-aliasingovy filter. Preto pre zachovanie najvyssej
kvality obrazkov je najlepSie vykonat’ transformaciu iba raz.

default

Histogram, black & white point

last used

Fotografia korigovand skreslenim, perspektivou a rotaciou

8. Riadenie farieb

easyHDR dokéaze spravne pracovat’ s farebne spravovanymi fotografiami a profilmi
monitorov. Sprava farieb v predvolenom nastaveni je zakazana (po inStalacii programu), po-
volend moze byt’ zaiarknutim poli¢ka v hlavnej ponuke: Nastavenia — Nastavenie farieb —
Sprava farieb.

Seftings | Help
Language »
z 2
Sh tions when loading photos

¥ o color management

oto color space As embedded in input photo
8 Photo col > put p

& Moniter color profile  » Ny SRER
Intent

Vol'by spravy farieb - v hlavnom menu, ako i v stavovom riadku.
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Farebny priestor fotografie sa extrahuje automaticky zo vstupu JPEG, alebo TIFF ihned’
po nacitani stiboru obrazka. V pripade RAW, RadianceRGBE a OpenEXR farebny priestor
pri nacitavani je definovany pouZzivatelom. Ak nie je vloZend definicia farebného priestoru, je
vzdy mozné rucne vybrat’ priestor zo zoznamu (SRGB, AdobeRGB, WideGamut, alebo ProP-
hoto). MozZete vybrat' farebny profil monitora z jedného zo Standardnych profilov (sRGB,
AdobeRGB, AppleRGB, ColorMatch), nacitané z ICC, alebo suboru ICM.

Funkcia farebnej transformaécie, ktora sa vypocita na zéklade vstupnych a vystupnych
profilov, pouziva sa na spravne zobrazenie farieb obrazka v okne nahl'adu programu. Farebny
priestor vystupnej fotografie sa nezmendi a je rovnaky, ako v pripade vstupov. Definicia fareb-
ného priestoru sa presne prepise do vystupnej fotografie, takze iny software s riadenim farieb
ma informacie a méze ho zobrazovat’ spravne.

Surové fotografie, podl'a definicie, nemajt ziadny farebny priestor. Po nacitani zobraze-
né data su dekodované do uzivatel'sky definovaného farebného priestoru RGB.

easyHDR moze pracovat’ len s farebnymi priestormi RGB. Iné, ako napriklad: CMYK
nie je mozné pouzit. VSimnite si, Ze vSetky vstupné fotografie (ktoré¢ sa pouzivaji na vytvore-
nie jedného HDR obrazu) musia byt v rovnakom farebnom priestore, v opa¢nom pripade ea-
syHDR ich odmietne nacitat’.

Pre najkvalitnejsi proces pouzivajte len 16-bitové farebne riadené TIFF-y.

9. Davkové spracovanie

Ak chcete spracovat’ mnoho sekvencii obrazkov, hlavne ak fotografie su velmi vel'ké,
ocenite vyhody davkového spracovania. Cielom je vytvorit’ zoznam véc¢Siny tloh, musi vy-
konat’ easyHDR a potom nechat’ ich urobit’ programom bez interakcie uzivatel'a. NizSie je
uvedené okno davkového spracovania (kliknut’ Suzbor — Ddvkové spracovanie).

True HDR

tput HOR to file

EXIF [AEB EV)

togram clipping
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Hlavné okno konfigurdcie davkového spracovania.

Prvy krok je vytvorenie zoznamu uloh (1). Najlepsie je pouzit’ vol'bu Automatické vy-
tvorenie ulohy, ktora ich automaticky vytvori zo stiborov z definovaného adresara. Je mozZné
tiez pridat’ jednu tillohu priamym smerovanim na subory patriace k jednému HDR (alebo jeden
obrazok pre vylepsenie LDR).

Ulohy (2) sa zobrazia v rolovacom poli. Kazda z nich je samostatné spracovavana pre
easyHDR a ma vlastné nastavenia (3). Kazda uloha ma ndzov, ktory sa pouziva ako ndzov
vystupného stiboru. Vstupné ndzvy fotografii sa zobrazuju spolu s ich miniaturami. Ak chcete
zmenit nazov ulohy, jednoducho na fiu kliknite. Nastavenia sa zobrazia pre vSetky vybrané
ulohy. Ak ma aspon jedna z nich iné nastavenie, zobrazi sa upozornenie:

The settings of the 211 selected tasks are not the same. The above settings are
display or TMG_0285 _MG_04235 easyHDR_batch’.

Potom mozete aplikovat’ aktualne viditeI'né nastavenia na vsetky vybrané ulohy.

Ak su sucasne vybrané rozne typy uloh (ako sekvencie HDR, tak i jednotlivé fotografie LDR),
tak vzdy su zobrazené nastavenia pre spracovanie HDR. Samozrejme, v pripade jednej foto-
grafie niektoré vol'by nie su platné. Ak ulohy pozostavaju iba z jednotlivych fotografii (LDR),
potom prislusné parametre nastavenia su viditelné tak, ako je to zndzornené na obrdazku niz-
Sie.

f"”‘ Batch processing

Load Add task Auto create tasks

Nastavenia pre ulohy s jednou fotografiou

Pre pouzitie nastaveni kompresie dynamiky su tu tri mozné volby. MozZete vybrat
I'ubovol'ny subor nastaveni (* .ehsx) z pevného disku, mdzete vybrat’ jednu Predvol’bu z roz-
bal'ovacieho zoznamu, alebo nakoniec mdzete vybrat’ subor zo Série prednastaveni. V po-
slednom pripade sa ulohy spracovéavaju niekolkokrat pre kazdé vybrané nastavenie. Nazov
predvol’by sa pripoji k nazvu vystupného suboru. Tato moznost’ je dokonald, ak chcete porov-
nat’ vysledky dosiahnuté s niekol’kymi nastaveniami a vybrat’ tie, ktoré uprednostiiujete.

Zoznam uloh je mozne ulozit’ a neskor nacitat’. Je tu moznost’ spracovat’ iba tie ulohy,
ktoré neboli predtym uplne dokoncené, takze je mozné pokraCovat’ v tejto praci a to i po re-
Starte systému. Ddlezité je len, aby ste nezmenili umiestnenie vstupnych fotografii na disku,
aby ste ich neodstrénili, alebo neodstranili spracované vysledky.

Ak automatické vytvorenie zoznamu nespravne skombinovalo niektoré z fotografii do
uloh, mozete to opravit’ rucne. Kazda uloha pozostadvajica z viacerych fotografii sa da roz-
delit’ na niekol’ko uloh s jednou fotografiou. Kazda sada vybranych uloh moze byt kombi-
novana do jednej ulohy.
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Tieto volby st k dispozicii v kontextovej ponuke tlohy (pravym kliknutim).

Konfiguracia spolo¢na pre celu davkovu tlohu je k dispozicii po prepnuti na kartu Moz-
nosti (4).

Save to oad RAW image
Directory of the input photos C pace: | ProPhoto

® Custom: Db

Cwerwrite existing files Rename if file already exists

Recover highlights

' Transfer EXIF + GPS
Load HDR image

Color space: As embedded ~

Skip task if target file already exists JPEG or TIFF)
Volby spolocné pre celu davkovii uilohu.
Volby:
e Farebny priestor pre importované obrazky RAW a HDR

e Viac volieb DCRAW pre import RAW (Nacitat’ RAW suibor): VyvdZenie bielej, Filtro-
vanie Sumu a DalSie moZnosti (Brightness, Kontrast, Auto adjust brightness, Obnovit’
svetlé tony)

e UloZit’ do - v predvolenom nastaveni sa kazda tiloha uloZi do rovnakej zlozky, v ktorej
s vstupné fotografie, ale uzivatel'om urené umiestnenie moze byt iné.

e Vysledny format suborov UleZit’ ako - JPEG, TIFF, atd’.
® Preskocit’ ulohu, ak cielovy subor uz existuje - vid poznamku v tomto odseku

o Vytvorit’ nahl’ady - moznost’ vyberu, €1 sa ma vygenerovat’ miniatura uloh. V pripade
obrovského poctu uloh (> 500) lepSie negenerovat’ ndhl'ady - pravdepodobne ich uziva-
tel’ nebude prezerat’ a bude potrebovat’ len Cas a systémové zdroje na ich pripravu (naj-
mé v pripade RAW fotografie).

Ked je vSetko pripravené, je mozné konec¢ne spustit’ davkovl tlohu. Je mozné spustit’ bud’
vSetky ulohy, alebo len vybrané. Je tu tiez vol’ba Vypnut’ systém po dokonceni. Ked’ ju po-
uZijete, uistite sa, Ze vSetky otvorené dokumenty su uloZené, alebo lepSie, Ze vSetky os-
tatné aplikacie su zatvorené. Tym sa zabrani strate udajov.

9.1. Vytvorenie automatického zoznamu uloh

Sila davkového spracovania je vo zvladnuti desiatok, alebo stoviek tloh. Nemalo by to
vel'ky zmysel, ak by ulohy sa museli tvorit’ manualne, jedna po druhej. easyHDR ale dokéaze
vytvorit’ zoznam uloh automaticky. Program pridava Glohy zo stiborov z jedného adresara.
Aktudlny zoznam nie je najskor vymazany, ale je rozsireny, takZe moze byt pouZity niekol’-
kokrat pre rozne vstupy. Standardne je nastavena plne automatickd metoda detekcie sekvencie
HDR. V tomto rezime st meta-data EXIF vSetkych obrazovych stiborov, ktoré nachadzaju v
definovanom adresari, st testované pomocou easyHDR. U fotografii, ktoré boli urobené vo
vel'mi kratkom casovom tUseku sa predpokladd, ze su z jednej sekvencie HDR. Ak boli sek-
vencie HDR vzdy exponované fotoaparatom v méde AEB, mdze byt zaskrtnutd vol'ba Iba
AEB postupnost’. Tato zvySuje presnost’, pretoze fotografie exponované v rezime nepretrzité-
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ho snimania (continuous shooting mode, ale nie AEB), alebo tie, ktoré boli snimané rychle
jedna za druhou, nie su zlucené do nezéavislych uloh.

0 Auto create tasks

Source folder:  FAPhotos\canon\2013 08 _27
Options
Each task is a single image file (LDR. enhancement)
Each task consists of fixed number of photos:
& Automatic
Maximum number of photos: 9

AEB sequences only

File filter

Search for: | RAW

Add ordinal number as prefix

Vol'by automatického vytvarania uloh.

Volba KaZda uloha pozostiva s presného mnoistva fotografii predpokladd presné
mnozstvo fotografii v kazdej sekvencii HDR v zdrojovej zlozke.

Vol'ba KaZda tiloha je jeden samostatny subor (LDR vylepSenie) je jednoduchy rezim,
ktory je uzito¢ny, pre spracovanie jednotlivych fotografii (vylepSenie LDR). Kazda uloha po-
zostava z jednej fotografie.

10. Ovladanie nastaveni kompresie dynamiky, predvol’by

easyHDR umoziuje ulozit’ nastavenia kompresie dynamiky do stiborov a neskor ich im-
portovat’. NajCastejSie pouzivané nastavenia je mozné vlozit’ do Specialneho fondu predvolieb.
Nains$talovany program ponuka niekol’ko vstavanych predvolieb - t. j. Dramaticky jasny,
Standardny, a pod.

default

;.

i

. - ¥
i %
g ":&‘-“"

dramatic-strang enhance-bo dows enhance high-contrast high-contrast?

Uchopenim a posunutim okraja panelu mdzete menit’ velkost’ miniatir. Navyse, ked sa
panel rozsiri, zobrazenie sa zmeni a predvol'by zobrazené vo viacerych stipcoch.
Ak chceete pridat’ nova predvolbu uzivatel'a (na zdklade aktudlne vybratych nastaveni kom-
presie dynamiky) modZzete pouzit tlacitko @ v pravom hornom rohu panela. Predvolby uziva-
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tela mozete jednoducho premenovat’ kliknutim na mena. Ak chcete nahradit’ prednastavenie
aktudlnymi nastaveniami, alebo ho odstranit’, staci kliknut’ pravym tla¢idlom mysi na miniati-
ru a otvori sa kontextové menu s vol'bami.

Predvol'by st len bezné subory nastaveni easyHDR (* .ehsx). Co je odli§né, je to miesto kde
su uloZené:

e Win XP: C:\Dokumenty a nastavenia\[name]\easyHDR 3\presets\

e Windows: C:\Users\[meno]\easyHDR 3\predvol'by\

e OS X: /Pouzivatelia/[name]/Documents/easyHDR3/predvol’by.

Vstavané predvol’by sa nachadzaju v zlozke easyHDR appliaction:

e Windows: C:\Program Files\easyHDR 3\vstavané predvolby,

e OS X: symbolicky odkaz - /Users/[name]/Documents/easyHDR3/vstavané predvol’by.

D Setup user preset groups

Predvolby pouzivatelov moézu byt zoskupené do
uzivatelom definovanych zloziek. Vyber skupin je mozny
len ak uzivatel'ské predvolby su filtrované (tretie tlacidlo
zlava - PouZivatel’ské prednastavenia). Pre presunutie
existujucej predvolby z jednej skupiny do druhej kliknite
na fiu pravym tla¢idlom mysi a zvol'te ciel’.

‘ 1.‘1'\"DIJHtEi|

Spravovanie sa vykonava vol'bou: Prednastavenia
— Nastavenie skupin pouZivatel’skych predvolieb. Po-
mocou dialégového okna je mozné vytvorit, alebo od-
stranit’ skupiny. Premenovat’ ju je mozné po dvojitom
kliknuti na existujici nazov skupiny. Pri odstranovani
skupiny, ktord obsahuje predvol'by, mozete vybrat’ vol'bu
bud’ Odstranit’ alebo ich nechat’ ako nezoskupené.

Uzivatel'ské skupiny su iba podslozky v zlozke easyHDR 3/predvol'by uloZené na pevnom
disku, ¢o znamena, Ze je to vel'mi jednoduché

pre manudlne spravovanie vSetkych predvolenych nastaveni uzivatela pomocou aplikacie Ex-
plorer (Windows), alebo Finder (Mac). Je potrebné vziat na vedomie, ze po manipulécii zo
subormi a zlozkami musi sa reStartovat easyHDR, aby sa obnovili jeho vlastné zoznamy.
Jednoduchost’ ovladania uzivatel'skych prednastaveni prinasa d’al$iu vyhodu - je mozné 'ahko
zalohovat, alebo prestivat predvolby z jedného pocitaca do druhého, alebo ich dokonca
zdielat’ s inymi l'ud’mi.

11. UloZenie vysledku

easyHDR dokaze ulozit’ vysledky do obrazkovych formatov TIFF, JPEG a JPEG 2000.
Je tieZ mozné ulozit’ generovani mapu vyzarovania HDR ako Radiance RGBE (* .hdr), alebo
OpenEXR (* .exr). Je to vSak povolené iba v okne Vytvorit® HDR pre metédu True HDR.

Rozdiel medzi formatmi TIFF a JPEG je, ze prvy z nich je bez straty (aj ked’ su data
komprimované). Znamena to, ze pri ukladani suboru sa nestrati ziadny detail. Kompresia
LZW funguje dobre s 8-bitovymi TIFF, ale pre 16-bitové data metdoda Deflate produkuje vo
vacsine pripadov mensie subory. Pre najlepsiu kvalitu by ste mali ulozit’ v 16-bitovom forma-
te TIFF, najmé ak chcete d’alsi postprocessing spracovat’ pomocou inych néstrojov na Gpravu
fotografii.
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Menej popularny format, JPEG 2000 (JP2), umoZiiuje obidve, stratové i bezstratové
kompresie 8 a 16 bitové data. Bezstratova kompresia sa vykona, ak kvalita je nastavend na
100.

& save as TIFF

Compression: Deflate (ZIF) v Bit depth:

v Tra
L4

ated and tone mapped with easyl

« Convert to sRGE

Save and open in external editor

Pri ukladani vo formate JPEG je navyse moznost menit velkost fotografie. je mozné definovat
dlhsi okraj fotografie v pixeloch.

easyHDR dokéze prenasat’ meta-data EXIF do vystupnych fotografii. Na dosia-
hnutie tohto ciel'a pouziva externy Exiftool software. Exiftool je schopny prenasat
uplné meta-data EXIF z a do vSetkych obrazkovych formatov, vratane fotografii
RAW. Ak fotoaparat uklada informaciu o polohe, mozZete ju odstranit’ z konkrétnej
fotografie zruSenim volby v policku Keep geolocation. Je to dokonald volba, ak
chcete fotografie zdiel'at’ na internete, ale nechcete sa ukdzat’ kazdému presné miesto,
kde boli exponované (napr. vo vasom dvore).

Ked’ je povolena sprava farieb, je mozné premenit’ farebny priestor fotografie na
sRGB. Je to uzito¢né, ak boli spracované fotografie v inom farebnom priestore a
chcete, aby vysledky sa spravne zobrazovali v programoch, ktoré¢ nepodporuju spravu
farieb, alebo ak ich chcete publikovat’ na webovej stranke.

Definicia hodnot DPI je pre pohodlie uzivatel'a. Hodnota neovplyviiuje rozmery
fotografie, alebo mnozstvo detailov. Je to len hodnota, ktord rozmerom v pixeloch de-
finuje 1 fyzické rozmery fotografie. Je uZitocné nastavit’ ju na hodnotu, ktora beZne
pouzivate pri priprave na tla¢, pretoze potom je mozné I'ahSie upravit’ fyzické rozme-
ry fotografie v externej aplikacii. NajcastejSie pouzivana hodnota je 300, zarucuje
vel'mi dobrt kvalitu tlace (neviditel'nd pixelizacia).

Rozmer v pixeloch . 25,4
DPI

Fyzicky rozmer [mm]. DPI

25,4

Fyzicky rozmer [mm] =

Rozmer v pixeloch =

V pripade rozlisenia DPI = 300, pixelové rozmery pre tlac 15 x 10 cm sa: 1772x1181
(2 megapixely). 18-megapixelovu foto moZzete vytlacit’ na papier cca. 44x 29 cm.

11.1. Export do externého editora

Ak chcete robit’ d’alSie upravy vo fotografii generovanej pomocou easyHDR, mdzete ju,
namiesto ukladania do suboru a ru¢ného otvarania inym software, exportovat’ do externého
editora. Predtym, nez sa tato vol'ba pouzije, musi byt nakonfigurovand v karte Nastavenia —
Nastavenia programu — Externy program pre upravu. Musi sa vybrat’ cesta do spustiteI'né-
ho suboru software tretej strany, ktory chcete pouzit'.

Export do extern¢ho editora umoziuje prenos 8 alebo 16 bitovych formatov. Je volitel’-
ny uzivatelom, pretoze nie vSetky software na Gpravu obrazkov podporuji 16 bitové foto-
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grafie. Je tieZ mozné vybrat, ¢i je konverzia na sSRGB je potrebnd, alebo farebny priestor by
mal zostat’ rovnaky.

lT Program options

Apy ce Scratch pac ory Performance External editor

</ Enabled

Path to executable: NCorelDRS

Bit depth:
Dpi: 300
f Transfer EXIF « GPS

Convert to GB

all settings

Konfiguracia externého editora.

12. UloZenie a obnovenie projektov

easyHDR poskytuje sposob, ako ukladat’ a obnovit’ pracu. Subor projektu moZno ulozit’
a nacitat’ pomocou volieb z menu Subor. Projekt obsahuje nasledujice polozky:

e Predbezne spracované vstupné obrazky (zarovnané a Chromatickou Aberaciou kori-
gované) spolu s plnymi meta-datami EXIF, farebnymi profilmi a hodnotami EV,

e Nastavenia generovania HDR,

e Masky na odstranenie duchov (ak je nastavena),
e vytvoreny obraz HDR (volitelne),

e Maskovacie vrstvy,

e Nastavenia mapovania tonov pre kazdu vrstvu.

Po nacitani stiboru projektu, méze byt’ nielen znova urobend kompresia dynamiky foto-
grafie, ale i obraz HDR mdze byt regenerovany, s roznymi nastaveniami a roznymi maskami
duchov.

Subor projektu moze byt vel'mi velky, najmé ked’ je vloZeny obraz HDR. Vlozenie dat
obrazu HDR do stboru ma zmysel iba vtedy, ak uz neplanujete regenerovat HDR a zaroven
chcete subor nacitat’ trochu rychlejsie.

Ked uz su udaje HDR vlozené do suboru projektu, nie je mozné volne vlozit' vstupné
fotografie. Toto umoziuje vyznamné znizenie velkosti suboru projektu, ale znemoziuje upl-
nu reeditaciu fotografie pri nacitani projektu (nie je k dispozicii odstranenie duchov, korekcia
objektivu, zarovnanie a generovanie HDR). Je moZna len editacia kompresie dynamiky.

) Save project

Embed into the project fi
+ Input images

+ Generated HDR image
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13. VoI’by programu

Vicsina volieb programu sa pri ukonceni programu automaticky ulozi (napr. vol'by
uloZenia). je tu ale niekol’ko volieb, ktoré sa nastavuju manudlne. Ak chcete tieto vol'by upra-
vit', kliknite na Nastavenia — Nastavenia programu

['-"_. Program options

ormal mode;

0 use in batch mode:

map g zooming and panning

Temporarily resample during live tone mapping: Disabled [full resolution)

Okno volieb programu
Vzhlad (karta Vzhlad)

easyHDR ma predvolent vol'bu Téma vzhl’adu tmavu. tato sa méze zmenit’ na svetlo Sedu.
Dalsia volba umoziiuje zmenu velkosti vietkych programovych pisiem, tla¢itok a okien.
Program normalne pouziva syst¢émové DPI pre nastavenie samého seba, ale s nasledovnou
vol'bou je mozné tato hodnotu systému prepisat’.

Tmava a svetlo Seda téema vzhladu

Volba High DPI je k dispozicii len vtedy, ak ju podporuje pracovna plocha (t. j. Retina disp-
lay na Mac). Ked easyHDR pracuje v rezime plného rozliSenia znamend, Ze vSetky ikony,
pisma, nastroje a ndhl'ady s omnoho ostrejsie. Je tu ale jedna nevyhoda. Program musi uro-
bit’ 4 krat viac vypoctov na zobrazenie zivého nahl'adu kompresie dynamiky. Ak to sposobu-
je stratu plynulosti prace, je potrebné povolit' Zivy ndhl’ad kompresie dynamiky (nachadza
sa na karte Vykon).

Kazda zmena nastaveni vzhl'adu vyzaduje restart programu easyHDR.
Pamit pre docasné siibory

V karte Pamdt’ pre skusobné subory je mozné vybrat, ktory pevny disk (alebo adresar) by
mal easyHDR pouzivat’ na doCasné ukladanie dat. Predvolene je nastaveny docasny systé-
movy adresar. Toto nastavenie by sa malo zmenit’ iba vtedy, ak na pevnom disku, na ktorom
je nainstalovany operac¢ny systém, je maly vol'ny priestor. Pre spravne fungovanie programu,
nutny vol'ny priestor zavisi od vel'kosti obrazkov, ktoré chcete nacitat’ do programu a kol'ko z
nich je v sekvenciach, ktoré sa budu spajat’ do HDR. Udaje sa na disk ukladaju iba vtedy, ak
ich nie je mozné ulozit’ do paméte. Je dobré mat’ aspoii 1 GB vol'ného priestoru.
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Vykon (karta Vykon)

Ak je k dispozicii niekol’ko jadier CPU, easyHDR je schopny ich pouzit. Vykonnost' prog-
ramu sa paralelnym spracovanim vyrazne zlepsi. Maximadlny pocet jadier pre pouZitie v nor-
mdlnom mdode, alebo Maximalny pocet jadier pre pouZitie v davkovom mode je mozné vy-
brat’ samostatne. Poznamenajme, zZe maximalny pocet pouzitych jadier je rovnaky ako pocet
dostupnych jadier, pricom easyHDR pocas niektorych operacii bude potrebovat’ 100% casu
CPU. To znamend, Ze iné procesy beZiace v systéme budi pracovat’ pocas tohto ¢asového
obdobia omnoho pomalsie.

Pre d’alie nastavenia vykonu su k dispozicii d’alie volby. Ak je zakrtnuta volba Zivy nd-
hlad anti-aliasingu, pri zvac¢Seni a posuvani je aktivované potlacenie rozmazania fotografie,
inak sa zobrazi hruby obraz, a trva nejaky ¢as, nez sa vylepsi. Zaskrtnuta volba Zivy ndhl’ad
kompresie dynamiky spdsobi, ze nahl'ad kompresie dynamiky je generovany v rovnakom
Case, ako zmena nastaveni, v opa¢nom pripade, ak tato vol'ba je vypnuta, obrazok sa objavi s
Gasovym omeskanim. Zivy ndhlad kompresie dynamiky pri zoomovani a panningu nevyza-
duje ziadne d’alSie vysvetlenie.

K dispozicii je tiez Specialna vol'ba (Pocas prdce s mapovanim tonov docasne prevzorkovat’
na), ktord umoziuje zivy ndhl'ad kompresie dynamiky prevzorkovaného obrazka, namiesto
plného rozliSenia. Obrazok s plnym rozliSenim sa vypocita az po uplynuti kratkeho Casu.
Tato funkcia moze byt’ skutocne uzitoéna na pomalych pocitaoch, alebo ak je rozliSenie ob-
razovky vel'mi vysoké - potom plocha ukéazky, ktoru je potrebné prepracovat’ nazivo, je vel'-
k4 a vyzaduje viac ¢asu na spracovanie (najmi pri praci na obrazovke s vysokym rozliSenim
DPI - t. j. Retina na Mac).

UloZenie vysledku

V karte UloZenie vysledku je mozné definovat’ predvolené pripony do vystupnych fotografii
v normalnom i ddvkovom mode. MozZe sa tiez vybrat’ (Predvoleny adresdr je zdrojovy adre-
sar), ¢i vystupny prie¢inok ma byt rovnaky, ako prie¢inok zdrojovej fotografie, alebo po-
sledne pouzity pre ukladanie.

Dalsia vol'ba (Odstrdni expozi¢nit ¢asovit hodnotu z EXIF (len HDR)) umoziiuje rozhod-
nut, ¢i hodnoty expozicie v pripade HDR obrazkov sa maju odstranit’ z EXIF. Normalne, v
pripade HDR, doba expozicie neméa zmysel, ale méze sa zachovat’ hodnota prevzata z foto-
grafie 0 EV, ked’ nie je tato vol'ba zaskrtnuta.

Tiez je mozné definovat Predvoleny HDR format obrdzku: Radiance RGBE, alebo OpenE-
XR. Tato vol'ba je pouzivanad v okne generovania HDR a v ddvkovom spracovani na defini-
ciu (vol'bu) vystupného formatu obrazu HDR.

Ostatné vysledky uloZenych parametrov st automaticky ulozené po ukonceni programu (t. j.
posledné pouzity format suboru, kvalita JPEG, alebo kompresia TIFF).

Rozne (karta Volitel’né)
Niektoré d’alSie moznosti su k dispozicii tu:

e Vynulovat’ nastavenie upravy farieb pre novy projekt
Vol'ba zaskrtnutim nastavi farby (teplotu a odtieni) pre nové projekty.

® Pri spusteni nového projektu automaticky zobrazit’ dialog pre otvorenie suboru
Povolenie je predvolené. Zakazanie je uzitocné, ked’ sa vac¢Sinou nacitavaju fotografie
tak, ze ich pretiahnete do pracovného priestoru namiesto pouzitia tlacitok Novy,
alebo Pridat’.
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Aplikacia automatického vylepSenia LDR pri nacitani iba jednej fotografie

Pri vybrani tejto volby (karta New project — Only when one photo is loaded
(LDR)), ked’ je nacitand jedna fotografia, program nezobrazi dialégové okno vylep-
Senia LDR, ale namiesto toho okamzite prejde na Kompresiu dynamiky. Pritom su
pouzité posledné nastavenia (filtrovanie Sumu zapnuté/vypnuté a jeho parametre).

Pre pribliZenie s kolieskom mysi je poZadované stlacenie klavesy Ctrl /Cmd

Tato vol'ba je predvolene vypnutd. V tomto pripade sa zooming (pribliZzenie, od-
dialenie) obrazu dé urobit’ kolieskom mysi. Ked’ je zapnutd, koliesko mysi sluzi na
postvanie obrazka (hore/ dole a dolava/doprava), zooming vyzaduje pridrZanie
klavesy Ctrl (Windows), alebo Cmd (Mac OS).

Pouzit’ dialogy operacného systému pre otvorenie/uloZenie suboru

Zaskrtnuté (predvolené) - dialogy suborov zobrazenych v easyHDR su vykonané
Standardnymi prehliadaémi systémovych stborov. Namiesto toho, vypnutim tejto
vol'by sa zobrazia dialogové okna v Style Qt framework. Posledne menovana nezob-
razuje miniatiry. Zakazanie tejto volby mé zmysel iba v pripade systémovych prob-
1émov prehliadacov suborov.

14. Zasuvny modul Adobe Lightroom

Zasuvny modul (Plug-in) dovol'uje exportovat’ fotografie z Adobe Lightroom (verzia 3

a vyss$ia) do easyHDR. Po spracovani sa vysledky automaticky importuju do katalégu Light-

room.

14.1. InStalacia a nastavenie

Pre vyskusanie, je potrebné nainstalovat’ demo easyHDR 3, alebo ak ste registrovany

uzivatel, plna verziu. V systéme Windows pocas inStalacie je potrebné sa uistit, Ze je vy-
braty doplnok Lightroom. Ak je v systéme detekovany Lightroom, je tento predvoleny. Ked
je v systéme Mac OS nains$talovany program easyHDR, je doplnok nainStalovany automatic-
ky - ak je Lightroom uz nainstalovany.

Lightroom Plug-in Manager (=)

Lightroom Plug-in Manager

Behance: “| | ¥ status

Path: C:\essyHDR3 Irplugin

¥ Plug-in Author Tools

Reload Plug-in Reload plug-n on each export

(Recommended for plug-in authors anly)

Leica Tether Plugin

Nikon Tether Plugin

le..._ | Mo diagnostic messages

¥ easyHDR 3 Lightroom Plugin Information

‘This plugin reqires asyHDR 3 to be installed. At least version 3.0 is needed.

[ add | Remowe For more information please refer to easyHDR User Manual.

Lightroom plug-in manager

Zasuvné subory st nainStalované do adresara: C:\Users\ [name]\AppData\Roaming\Adobe\
Lightroom\Modules\ vo Windows, alebo v adresari /Users/[name]/Library/Application Sup-
port/Adobe/Lightroom/Modules, alebo /Podpora kniznice/aplikacii/Adobe/Lightroom/ Modu-
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ly v OS X. Automaticky su k dispozicii do Lightroomu, staci to povolit' v Lightroom plug-in
managerovi.

14.2. Plug-in pouZzitie

V programe Lightroom vyberte fotografie, ktoré chcete spracovat’ pomocou doplnku.
Potom prejdite na polozku Subor — Export a vyberte Exportovat’ do: easyHDR 3. Zobrazi
sa panel volieb exportu. V zavislosti od vyberu rezimu, ktory bude pouzity, je potrebné vy-
brat’ jeden obrazok, niekol’ko fotiek, ktoré sa maju zlucit do HDR, alebo subor fotografii,
ktoré budu spracované samostatne.

Vol'by exportu st rozdelené do niekol’kych skupin:

1. Metdda exportu: Vyber rezimu prace doplnku:

Manudalne editujte fotografie v programe easyHDR 3 - vybratd fotografia, alebo
sekvencia fotografii (ktord sa ma zlucit' do HDR) sa nacita do programu easyHDR.
Spracovanie a uloZenie vysledku uzivatel’ vykona manualne. Akonahle je spracova-
ny obrazok ulozeny, easyHDR sa jednoducho ukon¢i. Obrazok sa automaticky im-
portuje do katalégu Lightroom.

Spracovanie programom easyHDR 3 v pozadi - vybrata fotografia, alebo sekvencia
fotografii (ktord sa ma zIlucit do HDR) sa nacita do programu easyHDR a je auto-
maticky spracovana s vyuzitim poskytnutych nastaveni, ulozena a nakoniec sa im-
portuje do katalogu Lightroom. Okno easyHDR je v priebehu procesu viditel'né, ale
uzivatel ho nemdze pouzit'.

Spracovanie programom easyHDR 3 v pozadi, kazda vybrata fotografia samostat-
ne - kazda z fotografii vybratd v Lightroom sa nacita do easyHDR samostatne,
jedna po druhej. Negeneruje sa ziadny HDR obrazok - kazda fotografia je spracova-
na ako LDR. Vsetky vygenerované vysledky su importované do katalégu Lightro-
om.

2. Volby spracovania easyHDR 3 - tu je potrebné definovat vol'by easyHDR, ako je za-
rovnanie obrdzkov, odstranenie duchov, filtrovanie Sumu, prednastavenie kompresie
dynamiky a vystupny format suboru.

3. MNastavenia suboru - Je to Standardny panel Lightroom. UmozZiuje definovat’ format
exportovaného obrazka (format obrazku, ktory je nacitany easyHDR, ale nie format vy-
sledku!). Pri vybere Origindl, exportované fotografie sa pred nacitanim do easyHDR
nezmenia, ale si znova naformatované pomocou poskytnutych nastaveni. Je tu povo-
leny len format TIFF, pretoZze nema zmysel stracat’ kvalitu prevodom na JPEG. Bezné
pripady, kedy je mozné zmenit’ format exportovaného obrazka:

Chcete spracovavat obrazky RAW, ale chcete, aby Lightroom vykonal konverziu
RAW namiesto easyHDR.

Chcete zmenit’ velkost’ obrazka pred jej exportom do easyHDR (pozrite bod 4).

Ak chcete presunut’ niektoré metadata z exportovanych obrazkov, pred ich expor-
tom (pozri bod 5).

Chcete zmenit' (alebo v pripade RAW nastavit’) farebny priestor pred nacitanim
fotografii programom easyHDR.

easyHDR nepodporuje format obrazu, ktory chcete exportovat’.

4. Velkost obrazka - je k dispozicii iba vtedy, ak je vybratd konverzia formatu do formatu
TIFF. Umoziuje zmenu velkosti skor, ako sa exportuje do easyHDR.
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5. Metadata - je k dispozicii iba vtedy, ak je vybratd konverzia formatu do formatu TIFF.
Umoziuje odstranenie niektorych meta-dat EXIF - napriklad informécie o polohe atd’.
pred tym, ako sa obrazky exportuju do easyHDR.

Export One File (==
Export To: |easyHDR 3 -

Preset: Export One File

¥ Lightroom Presets [~ ¥ Export Method
Burn Full-Sized JPEGS
Export to DNG

For Email

For Email (Hard Drive)

¥ User Presets

Manually dit the photos with easyHDR 3

(Manualy process, save your work and dose easyHDR 3in order to return to Adobe Lightroom)
® Process with asyHDR 3 in background

(EasyHDR 3 will pracess, save your work, dose and return to Adobe Lightraom automatically)
() Process with easyHDR 3 in background - each selected photo separately, LDR enhancement

(A separate instance of easyHDR 3 will run for each of the selected photos (LOR)
¥ easyHDR 3 Processing Options.

HDR Method: True HDR -

[] Alignment

[] Ghost removal

(] 360 dearee panorama

[] Noise filtering

Tone mapping preset: | C:\Program Flles\easyHDR. buit-n presets\dramaticstrong. shex

[ Browse (easyHDR buiitn)... | [ Browse (user presets)... |

Output format: PEG = | [ Convert to sRGE color space

[#] Automatically mport tone mapped result

¥ File Settings

¥ Image Sizing

Add oo Resize to Fit: Megapixels Don't Enlarge £

Dialég volieb exportu

Na zaklade definovanych nastaveni exportu je vel'mi uzito¢né vytvorit’ si vlastné predvolby
Lightroom. K najbeznejSie pouzivanym nastaveniam je potom vel'mi jednoduchy pristup. K
dispozicii su dve predvol'by, nainstalované spolu s doplnkom. Kliknutim pravym tlac¢itkom
mys$i na obrazok sa vyberie z rozbalovacej ponuky polozka Export, alebo Subor — Export s
predvol’bou.

T Catsiog - Adebe Pratoshap Lightioom - Library [=T= ==
Fie Edt Lieary Photo Mstadsts Wiew Window Help
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